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Note del traduttore

In considerazione del fatto che non esiste ancora una localizzazione in italiano dell’interfaccia del
software, ho ritenuto opportuno nella traduzione del manuale lasciare tutte le voci dell’interfaccia
in inglese seguite tra parentesi dalle rispettive traduzioni in italiano, in modo da rendere pit chiare
ed esplicite le funzioni e le procedure relative alle corrispondenti voci.

Inoltre ho aggiunto, traducendoli alcuni argomenti presi dal sito web, relativi alle impostazioni HDR,
alle FAQ, alla fotografia immobiliare e alle impostazioni dell’AEB nelle varie fotocamere, inserendoli
in Appendici, per rendere piti comprensibili tutti gli aspetti della fotografia HDR.

Nonostante abbia esequito piu revisioni del testo, qualcosa potrebbe essermi sfuggita, pertanto in-
vito il lettore a comunicarmi qualsiasi errore o refuso individuato in modo che possa porvi rimedio.
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Introduzione

Photomatix Pro lavora con le fotografie della stessa scena scattate con diverse impostazioni di espo-
sizione. Queste immagini differentemente esposte della stessa scena sono spesso chiamate imma-
gini a forcella o bracketing in riferimento alle funzioni di esposizione a forcella automatica disponi-
bili su molti modelli di fotocamere.

Foto di esempio a forcella scattate a -2, 0 e +2 EV

Se non hai scattato alcuna serie di foto a forcella, puoi iniziare a utilizzare Photomatix Pro con le
immagini di esempio disponibili dalla pagina download del sito Web Photomatix Pro.

Puoi utilizzare Photomatix anche con una singola foto. Se la scena ha un contrasto elevato, tuttavia,
otterrai risultati migliori se scatti diverse esposizioni e le unisci in un'immagine HDR che contiene
I'intero intervallo di esposizione di una scena.

Foto del faro di Cove Point © Ferrell McColloug


https://images.hdrsoft.com/images/samples/Cove-Point-Lighthouse.zip

Questo manuale contiene informazioni su come usare Photomatix Pro per regolare le immagini
usando differenti stili e preset HDR. Consulta il Capitolo 2, Caricare e unire foto e il Capitolo 3,
Regolazioni HDR per avere informazioni dettagliate su come usare Photomatix Pro con le tue foto.



1 - Scattare foto per I'’elaborazione HDR

La fase di ripresa & essenziale per ottenere buoni risultati con Photomatix Pro. Per fotografare una
scena ad alto contrasto, &€ necessario eseguire diverse esposizioni per catturare le informazioni sia
nelle alte luci sia nelle ombre della scena. Le esposizioni ottenute devono adeguatamente coprire la
gamma dinamica della scena, in particolare le ombre.

Il numero di foto necessarie dipende dalla scena. Dipende anche dall’intervallo del valore di esposi-
zione (EV) che separa le foto. Se scatti con intervalli di 1 EV (per esempio, -1, 0, +1 EV), avrai bisogno
di piu foto rispetto a quelle che potresti fare se utilizzi intervalli di 2 EV (per esempio, -2, 0, +2 EV).
Si raccomanda di scattare con intervalli di 2 EV ogni volta che & possibile.

Le scene ad alto contrasto possono essere raggruppate in circa due tipi a seconda della loro gamma

dinamica:

e Scena con gamma dinamica media: la maggior parte dei paesaggi e altri tipi di scene esterne
rientrano in questa categoria. Tre esposizioni effettuate con intervalli di 2 EV (per esempio -2, 0
+2 EV) o cinque esposizioni effettuate in incrementi di 1 EV, sono generalmente sufficienti per
guesto tipo di scena.

e Scena ad alta gamma dinamica: un esempio tipico € l'interno di una stanza con una vista fuori

dalla finestra in una giornata di sole. Per catturare questo tipo di scena devi eseguire almeno

cinque esposizioni con intervallo di 2 EV (o nove esposizioni con un intervallo di 1 EV), ma po-
tresti averne bisogno di piu.

Tre esposizioni di una scena a gamma dinamica media, scattate con incrementi di 2 EV

Le fotografie sorgenti per I'elaborazione HDR possono essere scattate con fotocamere digitali o ana-
logiche. L'unico requisito & che I'esposizione possa essere regolata quando si scattano le foto. Se si
utilizza una fotocamera analogica, &€ necessario eseguire la scansione delle fotografie sul computer
prima di elaborarle.

1.1 - Configurare la fotocamera

e Imposta la fotocamera su Priorita diaframmi (l'impostazione A) in modo che solo la velocita
dell’otturatore possa variare tra le esposizioni.

e Imposta un valore ISO basso come I1SO 100 o inferiore se disponibile.

e Disattiva il flash. Il flash potrebbe tentare di bilanciare I'esposizione di tutte le immagini, quando
invece lo scopo & un intervallo di esposizioni.

e Un treppiede e in genere consigliato, ma non e necessario, poiché Photomatix Pro include op-
zioni per allineare automaticamente le serie di esposizioni a forcella eseguite a mano libera.
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Le fotocamere reflex digitali e mirrorless, cosi come alcune fotocamere digitali compatte, offrono la
funzione Automatic Exposure Bracketing (AEB) (Esposizione a forcella automatica). Questa fun-
zione consente di acquisire automaticamente tre o piu esposizioni di seguito: una con esposizione
corretta, una o piu sottoesposte e una o pil sovraesposte. Segui questi passaggi se la fotocamera
offre la modalita AEB:

e Seleziona la modalita Scatto continuo nelle impostazioni guida della fotocamera. Consulta il ma-
nuale della fotocamera per istruzioni specifiche del modello per I'utilizzo di questa impostazione.

e Imposta la fotocamera su Auto Exposure Bracketing (AEB) (Esposizione a forcella automatica).

e Se possibile, utilizza l'impostazione dell'autoscatto della fotocamera, un cavetto di scatto o un
comando a distanza dell'otturatore per ridurre al minimo le vibrazioni della fotocamera.

e Imposta l'incremento dell'esposizione su +/- 2 per l'intervallo di esposizione ottimale. Se la tua
fotocamera non offre +/- 2 incrementi di esposizione, seleziona il massimo possibile. Consulta il
manuale della fotocamera per istruzioni specifiche del modello per la scelta di questa imposta-
zione.

NOTA: la modalita di scatto continuo potrebbe non essere sempre la strategia migliore, poiché po-
trebbero verificarsi vibrazioni della fotocamera. Si consiglia di utilizzare un metodo che assicuri il
minimo movimento possibile per ogni singolo scatto, come la funzionalita di blocco dello specchio,
se disponibile.

1.2 - Esposizioni

Per ottenere buoni risultati con I'elaborazione HDR, la sequenza a forcella deve includere foto che
espongano in modo corretto le alte luci come anche foto che espongono correttamente le ombre.
Quest'ultimo e particolarmente importante per prevenire il rumore nell'immagine HDR elaborata.

Nella foto piu chiara della sequenza, le aree di ombra piu scure della scena dovrebbero essere spo-
state almeno nei toni medi. Per verificare questo, utilizza I'anteprima dell'istogramma della fotoca-
mera in modalita di riproduzione. Nella foto piu sovraesposta, la parte sinistra dell'istogramma do-
vrebbe essere vuota fino a 1/3 della larghezza dell'istogramma. Se questo non € il tuo caso, aggiungi
una o piu foto scattate con tempi di esposizione piu lunghi. Un'altra opzione & quella di riprendere
la sequenza di esposizioni con I'esposizione normale per impostare uno o pitu EV in piu se I'immagine
pil sottoesposta nella sequenza dell'esposizione era troppo scura. Questo € il caso in cui l'isto-
gramma della tua immagine pili scura & completamente vuoto nella meta destra.



Il numero di esposizioni necessarie dipende dalla gamma dinamica della scena, oltre all'incremento
dell'esposizione. Per la maggior parte delle scene all'aperto, sono sufficienti tre esposizioni a +/- 2
incrementi di esposizione, purché la scena non includa il sole. Tuttavia, per I'interno di una stanza
con una vista luminosa dalla finestra, sono necessarie almeno cinque immagini scattate con un in-
cremento di esposizione di +/- 2 o0 nove immagini scattate con un incremento di esposizione di +/-
1.

1.2.1 - Selezionare le esposizioni

Il numero di esposizioni da scattare dipende dalla gamma dinamica nel fotogramma, la differenza
di esposizione tra le aree piu scure e pit luminose della scena. L'esposizione piu luminosa deve cat-
turare le aree piu scure della scena e I'esposizione piu scura deve catturare le parti piu luminose
della scena.

Il numero totale di esposizioni dipende anche dalla distanza del valore di esposizione (EV) tra cia-
scuna esposizione. Se si riprendono le esposizioni con un intervallo di 1 EV, occorrono pill esposizioni
per catturare l'intera gamma dinamica di una scena rispetto a quando le siriprende con un intervallo
di 2 EV. Si raccomanda di scattare con un intervallo di 2 EV ogni volta che ¢ possibile.

Una tipica scena all'aperto richiede solitamente 3 scatti con un intervallo di 2 EV (cioe -2, 0, +2). Le
scene con contrasto molto alto, come un interno con una finestra luminosa nel fotogramma, ri-
chiedono in genere 5 fotogrammi, con un intervallo di 2 EV, e qualche volta di piu.

Un intervallo di 2 EV presenta diversi vantaggi rispetto a un intervallo di 1 EV. Richiede un minor
numero di scatti per coprire la gamma dinamica, e quindi riduce il rischio di effetti fantasma in scene
non statiche. Riduce anche le esigenze di archiviazione e rende pil veloce I'elaborazione in Photo-
matix. D'altra parte, una spaziatura 1 EV o inferiore ha il vantaggio di migliorare il rumore durante
['unione in un'immagine HDR.

1.2.2 - Interni con finestre luminose, e altre scene a elevato contrasto

Catturare una scena a contrasto particolarmente elevato, come un interno di una stanza che include
una finestra luminosa, richiede piu esposizioni della forcella. La chiave per ottenere un buon risul-
tato con tali scene & di prendere abbastanza esposizioni per coprire adeguatamente la gamma di-
namica. Nella maggior parte dei casi, avrai bisogno di almeno cinque esposizioni, distanziate con
intervalli di 2 EV. Se effettui meno esposizioni, € possibile che si ottengano luci sbiadite o ombre
rumorose a causa di "buchi" nella copertura della gamma dinamica.

Per aiutare a determinare le esposizioni richieste nelle scene con differenze estreme tra i dettagli
piu chiari e pil scuri, puoi utilizzare lo strumento HDR Exposure Calculator (Calcolatore esposizione
HDR) descritto nella Sezione 10.2 del capitolo 10 - Appendice D: FAQ su app iOS.

Quando utilizzi Photomatix Pro per modificare le foto immobiliari, si consiglia di visualizzare solo la
categoria "Architecture" (utilizzando il menu dei filtri predefiniti, sopra I'elenco delle miniature sulla
destra). | preset con "Interior" come dice il loro nome sono ottimizzati per gli interni delle stanze
con finestre luminose e rappresentano un buon punto di partenza quando lavori con scene a con-
trasto elevato in generale. | preset "Interior" e "Interior 2" sono particolarmente adatti a mantenere

un aspetto equilibrato e "fotorealistico", pur conservando le alte luci. In particolare per gli interni di
5


https://www.hdrsoft.com/support/hdr-exposures-calculator.html

immobili, si prega di fare riferimento ai consigli di ripresa immobiliare nel capitolo 12 - Appendice
F: Fotografia immobiliare.

| passaggi elencati di seguito si applicano a qualsiasi scena con un contrasto molto elevato. Se stai
prendendo degli interni immobiliari con finestre luminose, consulta le istruzioni piu specifiche nel
capitolo 12 - Appendice F: Fotografia immobiliare.

Questi passaggi elencati di seguito si applicano a qualsiasi scena con contrasto molto elevato:

1.
2.

10.

11.

Imposta I'lISO sotto 400.

Imposta la fotocamera sulla Priorita diaframmi e imposta il diaframma per la scena, in base alla
profondita di campo che stai tentando di raggiungere o ad altre considerazioni.

Imposta la fotocamera su Auto Exposure Bracketing (AEB). Se non hai familiarita con la funzio-
nalita AEB della fotocamera, consulta il capitolo 13 - Appendice G: Impostazioni dell’esposi-
zione automatica a forcella o consulta il manuale della fotocamera.

Usando l'opzione AEB, imposta l'intervallo EV su +/- 2 EV se la fotocamera lo supporta, in caso
contrario I'intervallo EV massimo supportato.

Passa alla modalita di misurazione Spot della tua fotocamera. Punta la fotocamera verso |'area
piu scura della scena e regola la velocita dell'otturatore finché la fotocamera non indica un'e-
sposizione corretta. Questa sara la velocita dell'otturatore per la tua foto piu sovraesposta.
Punta la fotocamera nella parte piu luminosa della scena e regola la velocita dell'otturatore fin-
ché la fotocamera non indica un'esposizione corretta. Questa sara la velocita dell'otturatore per
la tua foto piu sottoesposta.

[Opzionale]: per verificare le velocita dell'otturatore appena misurate, &€ una buona idea scattare
una foto per ogni lettura esposimetrica e osservare |'istogramma della fotocamera. Se il grafico
dell'istogramma tocca il lato sinistro, significa che vi sono informazioni perse nell'ombra. Se il
grafico tocca il lato destro, questo indica alte luci bruciate.

L'uso del HDR Exposure Calculator (Calcolatore di esposizione HDR) consente di inserire le velo-
cita dell'otturatore misurate nei passaggi 5 e 6.

Imposta la fotocamera in modalita Manuale e imposta la velocita dell'otturatore determinata
dal HDR Exposure Calculator (Calcolatore di esposizione HDR) per la prima serie a forcella.
Seleziona la modalita Scatto continuo sulla fotocamera e premi il pulsante di scatto per scattare
la prima serie di foto con esposizione a forcella.

Scatta le altre foto o le foto a forcella determinate dal HDR Exposure Calculator (Calcolatore di
esposizione HDR), se utilizzato. Nota che dovrai utilizzare un treppiede se non puoi coprire I'in-
tervallo con un solo set a forcella.

1.3 - Usare fotocamere analogiche

Esegui la scansione di pellicole o diapositive, non di stampe. | laboratori fotografici tentano di otte-
nere la migliore stampa da ciascuna delle tue immagini di origine e non otterrai buoni risultati ana-
lizzandoli per la generazione di HDR.

Segui le impostazioni della fotocamera elencate nella precedente Sezione 1.1 e i suggerimenti
sulla selezione delle esposizioni indicati nelle Sezioni 1.2 e 1.2.1. Tieni presente che non avrai la
possibilita di visualizzare in anteprima l'istogramma dal vivo per determinare il tuo intervallo di
esposizione.


https://www.hdrsoft.com/support/hdr-exposures-calculator.html
https://www.hdrsoft.com/support/hdr-exposures-calculator.html
https://www.hdrsoft.com/support/hdr-exposures-calculator.html

Disattiva le opzioni di esposizione automatica dello scanner. Questo ti permette di controllare

manualmente I'esposizione.
Assicurati di selezionare |I'opzione Align images (Allinea immagini) in Photomatix Pro quando

combini le tue immagini.



2 - Caricare e unire le foto

Questa sezione descrive come caricare e unire file immagini esposti a forcella di una scena scattata
con diverse impostazioni di esposizione, e anche come caricare singole immagini in Photomatix Pro.

Consulta la Sezione 2.4 su come caricare un singolo file immagine per la regolazione HDR.

Photomatix Pro funziona con immagini esposte a forcella che sono in modalita 8-bit o 16-bit/canale,
come anche con file di Camera Raw.

| tipi di file supportati includono i file JPEG, TIFF, PSD, DNG e Raw di molti modelli di fotocamere.
Photomatix Pro viene aggiornato frequentemente per aggiungere supporto ai file Raw di nuovi mo-
delli di fotocamere. E possibile verificare se & disponibile un nuovo aggiornamento di Photomatix
Pro selezionando "Check for updates..." (Controlla aggiornamenti) dal menu ? (Windows) o dal
menu Photomatix Pro (Mac).

[ ) Photomatix Pro 7.1

Load Photos I

Adjust HDR Image
Browse & Load...

or

Save Final Image

Redo with Other Settings

Drag & Drop here

Save HDR Settings

View HDR Settings

Load a set of bracketed photos to merge to HDR.
Or just load a single photo.

Batch Bracketed Photos |

Batch Single Photos |

Video Tutorials

User Manual

Trascinare qui le immagini o caricare le immagini utilizzando una finestra di dialogo standard

2.1 - Unire una serie di foto esposte a forcella

Per caricare i file immagine esposti a forcella, e sufficiente trascinarli e rilasciarli nell'applicazione o
sull’icona dell'applicazione, oppure cercarli e caricarli utilizzando la finestra di dialogo Open (Apri).

Nota: Il termine “bracketed images” (immagini a forcella) si riferisce a una sequenza di immagini
della stessa scena scattate con diverse impostazioni di esposizione. E possibile produrre una serie di
immagini a forcella utilizzando la funzione AEB (Automatic Exposure Bracketing) della fotocamera,
se disponibile. Senza AEB qualsiasi fotocamera puo ancora essere utilizzata per produrre manual-
mente un set a forcella.



La finestra di dialogo Open (Apri) & accessibile tramite il pulsante Browse & Load... (Sfoglia e ca-
rica...) (vedi schermata sopra) o utilizzando il menu File. Una volta aperta la finestra di dialogo Open
(Apri), utilizza il metodo tasto CTRL/Command o tasto Maiusc per selezionare una serie di immagini.

Il metodo con il tasto CTRL o Command:

- Fai clic su un’immagine della serie a forcella

- Premi e tieni premuto il tasto Ctrl [Windows] o Command [Mac]
- Fai clic sulle altre immagini della serie

- Fai clic su Load (Carica)

Il metodo con il tasto Maiusc:

- Fai clic sulla prima immagine nella serie a forcella

- Premi e tieni premuto il tasto Maiusc

- Fai clic sull’ultima immagine nella serie (per selezionare tutte le intermedie)
- Fai clic su Load (Carica)

Nota: se disponi di Lightroom Classic, puoi utilizzare il plug-in Export a Photomatix Pro for
Lightroom (Esporta in Photomatix Pro per Lightroom) per caricare immagini in Photomatix Pro.

Se disponi di Capture One, puoi utilizzare il plug-in Merge a HDR in Photomatix Pro for Capture One
(Unisci in HDR in Photomatix Pro per Capture One).

Fai riferimento alle domande frequenti sul sito Web Photomatix per ulteriori informazioni.

2.1.1 - La finestra Selected Photos (Foto selezionate)
Prima di unire la serie di foto esposte a forcella in un singolo file immagine, puoi rivedere le minia-

ture delle immagini e deselezionare tutte le foto che non desideri includere nell'unione (per esem-
pio una foto duplicata).



Selected Photos - Waterfall__over__under

Waterfall_under.jpg 1/6 sec, /6.3, ISO 100

Waterfall.jpg 1.29 sec, f/6.3, ISO 100

Waterfall_over.jpg 5 sec, f/6.3, ISO 100

Photomatix will load the above photos, then merge them to HDR.
If you want to remove a photo from the merge, uncheck the box of its thumbnail.

Check Exposures

m Next: Choose Merge Options

Foto selezionate, pronte per "Choose Merge Options" (Scegli le opzioni unione).

Il pulsante Check Exposures (Controlla esposizioni) visualizza una valutazione della copertura dell'in-
tervallo dinamico delle foto attualmente selezionate.

Based on an analysis of the selected photos, it appears that:
Check Exposures o The underexposed photo covers the brightest parts of the scene well.

o The most overexposed photo may not cover the darkest parts of the

Hide Report scene very well.

If the merged image is too dark, try adding photos with longer
exposures, or set the ISO to 400.

The spacing between the exposures is larger than recommended. We

b mabbimem baa BV mmmcins ba D av laca fav lhank candia

Fai clic su Next: Choose Merge Options (Avanti: seleziona Opzioni unione), se la serie a forcella &
completa e corretta.

NOTA: L'ordine dei file in una sequenza a forcella non ha importanza. Photomatix Pro ordina auto-
maticamente le immagini in base alle informazioni sull'esposizione nei metadati EXIF dei file imma-
gine. Se le informazioni sull'esposizione non sono disponibili nei dati EXIF, Photomatix Pro ordina le
immagini valutando la luminosita relativa delle foto.
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2.1.2 - Inserire i valori di esposizione persi

Se le informazioni sull'esposizione non sono presenti nei metadati dei file immagine, o se sono pre-
senti valori EV duplicati, la finestra di dialogo Selected Photos (Foto selezionate) mostrera i relativi
Valori Esposizione stimati.

Selected Photos - Lighthouse__over__under

Photomatix will load the photos below, then merge them to HDR.

If you want to remove a photo from the merge, uncheck the box of its thumbnail.

Lighthouse_under.jpg

Lighthouse.jpg

Lighthouse_over.jpg

Photomatix could not find exposure information in the metadata of your images.

Please check in the column on the right the Exposure Values (EV) that Photomatix estimated. If the
estimated values aren't correct, either:

Set an EV Spacing:  Default

Or edit each EV directly by clicking on the value in the EV column

m Next: Choose Merge Options

Impostare o regolare le impostazioni di esposizione mancanti

Se i valori di esposizione stimati non sono corretti, puoi fare clic su ciascuno di essi e modificarli
singolarmente oppure scegliere Set EV Spacing (Imposta spaziatura EV) per impostare global-
mente la serie a forcella.

Fai clic su Next: Choose Merge Options (Avanti: seleziona Opzioni unione), una volta impostati i
valori di esposizione mancanti.

2.1.3 - File immagine singola

Consulta la Sezione 2.4, che descrive le opzioni per caricare una singola immagine per la regola-
zione HDR.
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2.2 - Opzioni Merge to HDR (Unisci per HDR)

Dopo aver selezionato le foto a forcella, puoi personalizzare le fasi eseguite prima di unire le im-
magini, per esempio allineare le immagini o rimuovere gli effetti fantasma.

Merge to HDR Options

v Align source images v Crop aligned images

> Alignment Settings Preset: Hand-held (standard)

B Show options to remove ghosts

B Reduce noise on

Strength:

B Reduce chromatic aberrations

m Show the 32-bit HDR image after merging

Align & Merge to HDR

Selezione delle opzioni per unire in HDR

2.2.1 - Opzioni Alignment (Allineamento)

L'opzione Align Source Images (Allinea immagini sorgenti) & selezionata in modo predefinito. Cor-
regge i problemi di disallineamento quando la fotocamera si sposta leggermente tra i fotogrammi a
12



forcella. Le serie di forcelle eseguite a mano libera hanno movimenti della fotocamera tra i foto-
grammi, - ma anche le serie a forcella eseguite con treppiede possono avere un leggero movimento
della fotocamera tra i fotogrammi, per esempio a causa del vento.

Nota: L'opzione Align souce images (Allinea immagini sorgente) non deve essere selezionata quan-
do le immagini sorgente sono panorami uniti o quando sono "false esposizioni" derivate da un sin-
golo file Raw.

L'opzione Crop aligned images (Ritaglia immagini allineate) rimuove i bordi non necessari risultanti
dalle regolazioni dell'allineamento. Senza questo, I'immagine unita avra aree bianche attorno ai
bordi. Dovresti disabilitare questa opzione quando hai bisogno che I'immagine risultante abbia esat-
tamente la stessa larghezza e altezza delle immagini di origine.

Puoi personalizzare le impostazioni di allineamento a seconda di come é stata ripresa la serie a for-
cella specificata:

¢ Include perspective correction (Includi correzione prospettica): Questa opzione di allineamento
corregge tutti i tipi di movimento della fotocamera, inclusa la rotazione in tutte e tre le dimen-
sioni, nonché il movimento orizzontale, verticale, avanti e indietro.

e Maximum shift (Spostamento massimo): Imposta la quantita massima di movimento della foto-
camera tra le foto che Il'allineamento tentera di correggere, espressa come percentuale della
dimensione dell'immagine. Valori piu grandi aumentano il tempo richiesto per I'allineamento,
ma possono essere necessari quando scatti foto a mano libera, quando & ventoso o quando uti-
lizzi un obiettivo zoom lungo.

I menu a discesa Preset (Predefinito) dell’allineamento consente di selezionare le impostazioni di
allineamento predefinite che sono appropriate per particolari situazioni di ripresa. | quattro preset
proposti sono: On Tripod (Su treppiede), Hand-held (minimal movement) (Mano libera (Movimento
minimo)), Hand-held (standard) (Mano libera (standard)) e Hand-held (large shifts) (Mano libera
(Grandi spostamenti)).

Se hai scattato le foto a mano libera, nella maggior parte dei casi il preset Hand-held (standard)
(Mano libera (standard)) & adatto. |l preset Hand-held (minimal movement) (Mano libera (Movi-
mento minimo)) & appropriato quando la fotocamera si muove a malapena tra gli scatti a forcella e
ha il vantaggio di essere piu veloce. Il preset Hand-held (large shifts) (Mano libera (Grandi sposta-
menti)) & per foto scattate in condizioni in cui e difficile evitare movimenti significativi della fotoca-
mera. Se scegli questo preset, verra eseguita una ricerca di allineamento piu estesa, ma a spese di
tempi di elaborazione piu lunghi.

2.2.2 - Opzioni Deghosting (Riduzione effetti fantasma)

L’opzione Deghosting (Riduzione effetti fantasma) affronta il problema degli artefatti che appaiono
guando si combinano le immagini a forcella di una scena dinamica. Per esempio, se i soggetti in
movimento sono persone che camminano, le persone appariranno piu volte nell'immagine unita,
una volta per ogni fotogramma, sbiadite e in una posizione diversa come se fossero "fantasmi".
Questo ¢ il motivo per cui gli artefatti che derivano dal movimento in una scena vengono comu-
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nemente chiamati "ghosting" (fantasmi) e le tecniche per eliminarli vengono definiti "deghosting"
(Riduzione effetti fantasma).

e Show options a remove ghosts (Mostra opzioni per rimuovere fantasmi) abilita la finestra
Deghosting Options (Opzioni rimozione fantasmi), che si aprira dopo aver selezionato le opzioni
Merge to HDR (Unisci per HDR) e poi fatto clic sul pulsante Align & Show Deghosting (Allinea e
Mostra riduzione fantasmi).

e La finestra Deghosting Options (Opzioni riduzione fantasmi) offre un algoritmo Automatic
Deghosting (Riduzione fantasmi automatico) regolabile su tutta I'immagine e, per un maggiore
controllo sulla riduzione dei fantasmi, uno strumento Selective Deghosting (Riduzione fantasmi
selettiva) applicato manualmente su singole aree.

2.2.3 - Opzioni Noise Reduction (Riduzione rumore)

L'opzione Reduce noise on (Riduci rumore su) elabora le foto sorgenti con un algoritmo di riduzione
del rumore di alta qualita ed & consigliata durante I'elaborazione di file Raw direttamente in Photo-
matix Pro.

La riduzione del rumore € generalmente piu utile nelle aree scure delle immagini sorgenti, e queste
aree scure sono pil comuni nei fotogrammi sottoesposti e, talvolta, nei fotogrammi normalmente
esposti. Tenendo presente questo, puoi utilizzare il menu Reduce noise on (Riduci rumore su) per
specificare che la riduzione del disturbo debba essere applicata solo alle immagini piu scure nella
serie a forcella, alle immagini normali e scure o a tutte le immagini nella serie.

Strength (Intensita) aumenta o diminuisce 'intensita di riduzione del rumore rispetto al valore di
resistenza predefinito determinato automaticamente, che si basa sul livello di rumore nell'imma-
gine. | valori vanno dal 50% al 150%.

underexposed image(s) only
normal exposure and underexposed

v Reduce noise on B EI{e-R1) Ele -5

Strength:

Opzioni Noise Reduction (Riduzione rumore)
2.2.4 - Opzione Reduce Chromatic Aberrations (Riduci aberrazioni cromatiche)
L'opzione Reduce Chromatic Aberrations (Riduci aberrazioni cromatiche) corregge automatica-
mente le frange colorate dovute alle aberrazioni cromatiche dell'obiettivo. E consigliabile selezio-

nare questa opzione, dato che le aberrazioni cromatiche tendono a comparire intorno ai bordi ad
alto contrasto e sono un problema in particolare per le immagini HDR.
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2.2.5 - Show 32-bit Unprocessed Image (Mostra immagine non elaborata a 32 bit)

Questa opzione apre la serie di immagini a forcella unita, ma non ancora elaborata, in una finestra
di visualizzazione. Questo consente di salvare il file unito ma non elaborato in un formato di file di
immagine HDR come Radiance o OpenEXR. Salvare I'immagine unita non elaborata a 32 bit e utile
guando desideri essere in grado di elaborare I'immagine con altre impostazioni in seguito senza
dover caricare e unire nuovamente le foto a forcella. Tuttavia, dovrai caricare e unire nuovamente
le foto originali se desideri utilizzare Exposure Fusion (Fusione esposizioni).

NOTA: Se selezioni Show 32-bit unprocessed image (Mostra immagine non elaborata a 32 bit),
quando viene visualizzata I'immagine non elaborata dovrai fare clic sul pulsante Adjust HDR Image
(Regola immagine HDR), nella finestra Workflow Shortcuts (Scorciatoie flusso di lavoro), per conti-
nuare con il passaggio successivo.

2.2.6 - Opzioni per i file Raw

Photomatix Pro offre opzioni di preelaborazione aggiuntive per i file Raw. Queste opzioni sono au-
tomaticamente disponibili quando vengono caricati i file Raw.

v Raw Conversion Options

White Balance: As Shot Apply per photo...

Color Primaries: Adobe RGB

v Apply lens correction for lens: Canon [ Canon EF-S 18-55mm f/3.5-5.6 ISII ¢

Finestra Merge to HDR Options (Opzioni Unisci per HDR) per i file raw

L'opzione White Balance (Bilanciamento del bianco) consente di modificare il bilanciamento del
bianco se lo desideri e di visualizzare in anteprima I'effetto di modifica. Il valore predefinito & As
Shot (Come scattato), che legge I'impostazione del bilanciamento del bianco dai metadati EXIF. Per
regolare il bilanciamento del bianco globale, seleziona un valore predefinito dall'elenco a discesa
White Balance (Bilanciamento del bianco) oppure seleziona Custom (Personalizzato), quindi digita
un valore di temperatura colore Kelvin nella casella di testo.

Il pulsante Apply per photo (Applica per foto) carica I'immagine mediana della serie a forcella per
I'anteprima del bilanciamento del bianco, in modo da poter vedere |'effetto delle diverse imposta-
zioni applicate alla serie di immagini. Offre inoltre controlli che ti consentono di applicare due di-
verse impostazioni di bilanciamento del bianco alle immagini pit luminose e piu scure della serie a
forcella, prima che vengano unite in un'unica immagine HDR. Lo scopo di questa funzione e di aiu-
tare a evitare le differenze di dominante cromatica in un'immagine unita, a volte causata quando le
aree scure o chiare di una scena sono illuminate da due diverse temperature di sorgenti di luce.

Le impostazioni Dual White Balance (Bilanciamento del bianco doppio) sono utili, per esempio,

guando una scena interna illuminata artificialmente ha una vista verso I|'esterno. || Dual White Ba-

lance (Bilanciamento del bianco doppio) ideale per una serie di immagini che cattura questo tipo di
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scena a doppia sorgente di luce, potrebbe essere I'impostazione Fluorescent (Fluorescente) (3800K)
per le esposizioni piu lunghe che catturano principalmente gli elementi interni artificialmente illu-
minati della scena e Daylight (Luce diurna) (5500K) per le esposizioni pil brevi che catturano princi-
palmente gli elementi illuminati dal sole della scena. Questa doppia tecnica WB puo aiutare a mini-
mizzare le differenze di colore indesiderate tra le sezioni di una scena che sono illuminate da diverse
temperature di sorgenti di luce.

L'elenco a discesa Color Primaries (Colori primari) fornisce le opzioni per convertire i dati Raw dallo
spazio colore nativo della fotocamera al profilo di visualizzazione del valore selezionato. Adobe RGB
e il valore predefinito ed & appropriato quando desideri stampare lI'immagine risultante. Se desideri
visualizzare l'immagine risultante solo sul sito Web e non intendi stamparla, seleziona sRGB per
evitare di dover convertire I'immagine da Adobe RGB a sRGB.

L'opzione Apply lens correction for lens (Applica correzione obiettivo per l'obiettivo) verra visualiz-
zata se l'obiettivo utilizzato per scattare le foto e riconosciuto. Questa opzione applica la correzione
dell’obiettivo che aiuta a compensare la distorsione a cuscinetto e a barilotto e altri difetti tipici
dell’obiettivo che sono introdotti in una certa misura anche dagli obiettivi piu pregiati. La casella
combinata elenca i profili obiettivo che corrispondono alle informazioni sull'obiettivo lette nei dati
EXIF dell'immagine. Se vengono mostrate piu opzioni di correzione, magari da una famiglia di obiet-
tivi correlati, scegli la variazione specifica dell'obiettivo che hai usato per la tua foto.

2.2.7 - Finestra Dual White Balance Selection (Selezione bilanciamento del bianco doppio)

Per visualizzare I'anteprima di un'impostazione WB, selezionala dal menu nella parte superiore della
finestra. L'impostazione verra applicata automaticamente. Sono inoltre disponibili valori WB da
2000K a 50000K, selezionando Custom (Personalizzato) e digitando il valore desiderato. Per visua-
lizzare I'anteprima di un bilanciamento del bianco personalizzato, premi il tasto Tab.

Durante I'anteprima delle impostazioni del bilanciamento del bianco, controlla la dominante di co-
lore risultante nelle aree scure e in quelle chiare, soprattutto se le diverse aree sono illuminate da
diversi tipi di sorgenti luminose. Se sembra che un diverso bilanciamento del bianco dia i migliori
risultati nelle aree scure rispetto alle aree chiare, allora le foto scure e quelle della sorgente lumi-
nosa nella serie a forcella potrebbero trarre vantaggio dal doppio bilanciamento del bianco, al fine
di produrre un'immagine piu coerente con i toni.

Dopo aver visualizzato in anteprima |'effetto di diversi valori di bilanciamento del bianco sulla foto
all'esposizione mediana, utilizza i controlli sulla destra di questa finestra per applicare le imposta-
zioni preferite a tutte le foto nella serie a forcella.
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As Shot

Auto
View photo at normal exposure with White Balance: v Daylight a 5500
Cloudy
Shade
Tungsten
Fluorescent
Custom

Apply Daylight i 5500

to I Normal & overexposed photos E

[ Apply ]
Photo White Balance Temperature
-4 EV Tungsten 2850
-2EV Tungsten 2850
0EV Daylight 5500
+2EV Daylight 5500
Cancel OK

Finestra Dual White Balance Selection (Selezione bilanciamento del bianco doppio)

e Per applicare una singola impostazione complessiva del bilanciamento del bianco:
- Selezionalo dal menu Apply (Applica) e fai clic sul pulsante Apply (Applica).
e Per applicare una doppia impostazione del bilanciamento del bianco:
- Seleziona la tua scelta WB per le aree dell'immagine piu chiare, seleziona Normal & ove-
rexposed photos (Foto normali e sovraesposte) e fai clic su Apply (Applica).
- Seleziona latua scelta WB per le aree dell'immagine piu scure, seleziona Underexposed pho-
tos (Foto sottoesposte) e fai clic su Apply (Applica).

Fai clic su OK per confermare le modifiche del WB e chiudere la finestra.

2.3 - La finestra Deghosting Options (Opzioni riduzione effetti fantasmi)
Seleziona Show Options a remove ghosts (Mostra opzioni per rimuovere fantasmi) nella finestra

Preprocessing Options (Opzioni pre-elaborazione), per accedere successivamente alla finestra De-
ghosting Options (Opzioni di riduzione effetti fantasmi).
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Nnoe Deghosting Options

« Selective Deghosting
® Automatic Deghosting

1. Drag your mouse over the image
to select a ghosted region

2. Control-click (or right-click) inside
the selection to mark it as ghosted

® Quick selection mode

Load Mask.

The Selective Deghosting option lets you
define the area containing moving elements
such as people and, If necessary, change
the base photo assigned to each area.
Recommended for best preserving the
quality of the merged HDR image.

Finestra Deghosting Options (Opzioni Riduzione effetti fantasma)

La finestra Deghosting Options (Opzioni di riduzione effetti fantasmi) fornisce due metodi di ridu-
zione fantasmi:

e Uno strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva effetti fantasmi) applicato manual-
mente.

e Un algoritmo Automatic Deghosting (Riduzione automatica effetti fantasmi) regolabile.

Lo strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva effetti fantasmi) consente di selezionare con
un lasso le aree specifiche dell'immagine che richiedono I'elaborazione per rimuovere |'effetto fan-
tasma causato dal movimento degli elementi nella scena da immagine a immagine. Photomatix Pro
usa l'immagine singola che ritiene meglio esposta per la luminosita di ogni area selezionata, come
I'immagine di destinazione di riduzione fantasmi predefinita. Puoi cambiare I'immagine di destina-
zione di riduzione fantasmi automaticamente selezionata con qualsiasi altra immagine scelta
usando lo strumento.

L'algoritmo Automatic Deghosting (Riduzione automatica effetti fantasmi) elabora l'intera imma-
gine con un algoritmo di riduzione automatica dei fantasmi. E utile per le scene con molte piccole
modifiche, da immagine a immagine, che non sono idonee per lo strumento manuale. Questo me-
todo di riduzione fantasmi ha lo svantaggio di una potenziale degradazione della qualita dell'imma-
gine, a seconda della natura della scena, del tipo di fantasma, del numero di fotogrammi sorgenti e
di altri fattori. Quando applichi Automatic Deghosting (Riduzione automatica fantasmi), utilizza
I'impostazione pil bassa che consente di ridurre i fantasmi correttamente dell'immagine.
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2.3.1 - Usare lo strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva fantasmi)

Per utilizzare lo strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva fantasmi), fai clic e trascina il
mouse per disegnare un lazo intorno a una regione che richiede la riduzione dei fantasmi. Assicurati
che la linea tratteggiata formi una forma completamente chiusa.

Fai clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) all'interno della regione selezionata e seleziona Mark
selection as ghosted area (Contrassegna selezione come area fantasma) dal menu a comparsa. La
linea intorno all'area selezionata cambia da tratteggiata a continua, per indicare che I'area € ora
selezionata per la riduzione fantasmi. Puoi effettuare ulteriori selezioni di riduzione fantasmi, se-
guendo questi stessi passaggi, per contrassegnare altre aree dell'immagine per la riduzione fanta-
smi.

Mark. selection as ghosted area

Remaove selection

Una selezione tratteggiata contrassegnata per la rimozione degli effetti fantasmi

In qualsiasi momento, utilizza il cursore Brightness (Luminosita) per aumentare o ridurre la lumino-
sita dell'immagine. Oppure usa il cursore Zoom per ingrandire e rimpicciolire.

Se necessario, puoi rimuovere una regione dalla selezione di riduzione fantasmi. Fai clic destro (Win-
dows) o Control+clic (Mac) all'interno di un'area gia contrassegnata e fai clic su Remove selection
(Rimuovi selezione) dal menu a comparsa.

Puoi anche cambiare I'immagine usata come obiettivo della riduzione fantasmi. Fai Control + clic o
fai clic destro all'interno di un'area gia contrassegnata e fai clic su Set another photo for selection
(Imposta un'altra foto per la selezione) dal menu a comparsa. Lo strumento visualizza un menu a
comparsa con un elenco delle esposizioni disponibili. Seleziona un valore di esposizione dall'elenco.
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Mark sedection as ghosted area

Remove selection

0 EV photo

v +2 EV photc

Fare clic con il pulsante destro del mouse su una selezione contrassegnata, per scegliere una foto sostitutiva diversa

La foto che lo strumento imposta automaticamente per la selezione non € sempre la scelta di espo-
sizione piu appropriata. Pertanto, & una buona idea controllare se il passaggio a un'altra foto pro-
duce un risultato di riduzione fantasmi migliore.

Per visualizzare un'anteprima dell'immagine ripulita dai fantasmi, fai clic su Preview deghosting (An-
teprima riduzione fantasmi). Per effettuare pil selezioni o modificare le regioni esistenti selezionate
per la riduzione fantasmi, fai clic su Return a selection mode (Torna alla modalita di selezione). Puoi
continuare a selezionare le regioni dell'immagine e visualizzare in anteprima i risultati finché non sei
soddisfatto dei risultati.

In Quick Selection Mode (Modalita di selezione rapida), ogni area di selezione completata verra
automaticamente convertita in una selezione di riduzione fantasmi, senza la necessita di usare I'op-
zione Mark selection as ghosted area (Contrassegna selezione come area riduzione fantasmi).

2.3.2 - Salvare e caricare maschere fantasma

Dopo che le aree fantasma sono state selezionate e contrassegnate come aree fantasma, & possibile
salvare una maschera della selezione da utilizzare in seguito. Fare clic sul pulsante Save Mask...
(Salva maschera...). Scegli il nome del file e la posizione in cui desideri salvare la maschera, quindi
fai clic su Save (Salva).

Per caricare la maschera sulle successive immagini unite, torna alla finestra Deghosting Options

(Opzioni di rimozione fantasmi) e fai clic su Load mask... (Carica maschera...). Passa alla posizione in
cui hai salvato il file e seleziona il file .pmmask. Fai clic sul pulsante Load (Carica).
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2.3.3 - Usare I’opzione Automatic Deghosting (Riduzione automatica fantasmi)

L'opzione Automatic Deghosting (Riduzione automatica fantasmi ) rileva automaticamente le aree
fantasma nell'immagine. Il cursore Deghosting (Riduzione fantasmi) imposta l'intensita del rileva-
mento fantasmi.

Un’impostazione aggressiva di Deghosting (Riduzione fantasmi) rimuove piu artefatti fantasma, ma
aumenta la possibilita e la gravita di artefatti non desiderati. Usa un’impostazione la piu bassa pos-
sibile, per massimizzare la qualita dell’immagine di fusione HDR.

Se hai bisogno di impostazioni alte per rimuovere completamente i fantasmi, ti consigliamo di uti-
lizzare lo strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva fantasmi) applicato manualmente, se
possibile.

Quando utilizzi I'algoritmo Automatic deghosting (Riduzione automatica fantasmi), una delle foto
sorgente viene utilizzata per creare I'immagine HDR in aree rilevate con fantasmi. La foto di base &
guella selezionata per farlo. Per impostazione predefinita si tratta dell'esposizione mediana, ma e
possibile selezionare una delle altre foto facendo clic sulla sua miniatura.

Dopo aver usato lo strumento Selective Deghosting (Riduzione selettiva fantasmi), o applicato Au-
tomatic deghosting (Riduzione automatica fantasmi), fai clic su OK per applicare le regolazioni di
riduzione fantasmi all'immagine o fai clic su Cancel (Annulla) per interrompere |'unione delle imma-
gini.

Se desideri continuare a lavorare con la serie a forcella corrente senza applicare la riduzione fanta-
smi, imposta l'intensita di Automatic deghosting (Riduzione automatica fantasmi) su 0, o non sele-
zionare alcuna selezione con lo strumento di Selective Deghosting (Riduzione selettiva fantasmi), e
fai semplicemente clic su OK per procedere.

NOTA: Il deghosting funziona con tutti i metodi di regolazione HDR (Details Enhancer, Contrast
Optimizer, Tone Balancer e Tone Compressor) e con il metodo Fusion/Natural. Il deghosting, tut-
tavia, non e applicabile a nessuno degli altri metodi di Exposure Fusion.

2.4 - Lavorare con file di immagine singola

Photomatix Pro supporta la regolazione HDR dei singoli file di immagine. Per caricare un singolo file
immagine:

1. Trascina il file nell’applicazione Photomatix Pro, o sull’icona dell’applicazione. Oppure, fai clic
sul pulsante Browse (Sfoglia) nella finestra che appare all’avvio.

2. Viene visualizzata una finestra di ricerca file. Naviga al file e aprilo.
3. Per elaborare I'immagine, fai clic su Next: Adjust (Avanti: Regola).

NOTA: Alcuni Preset, in particolare quelli in stile "Artistico", rendono molto piu visibile qualsiasi
rumore presente nell'immagine. Questo € il motivo per cui & una buona idea utilizzare la riduzione
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del rumore prima di regolare lI'immagine, soprattutto durante I'elaborazione di una singola imma-
gine.

2.4.1 - Opzioni per file immagine Raw singola

Quando la tua singola immagine & un file Raw, Photomatix deve prima convertire i dati Raw. Sono
disponibili le seguenti opzioni per la pre-elaborazione dei dati Raw.

@ Selected Photo - Path-2

Path-2.cr2 22.14 sec, f/6.7, 1SO 100

B Reduce noise

B Enable Exposure Fusion

v More Options

Denoising Strength:

M Reduce Chromatic Aberrations

White Balance: As Shot Preview sample...
Color Space: Adobe RGB

m Apply lens correction for lens:

Next: Adjust

Opzioni di elaborazione per immagini RAW singole

L'opzione Reduce noise (Riduci rumore) elabora il file Raw convertito con un algoritmo di riduzione
del rumore di alta qualita. E abilitato in modo predefinito in quanto & sempre consigliabile ridurre il
rumore durante I'elaborazione dei file Raw. Il cursore Strength (Intensita) consente di aumentare o
diminuire l'intensita della riduzione del rumore rispetto al valore determinato automaticamente in
base al livello di rumore nell'immagine. | valori vanno dal 50% al 150%.

Enable Exposure Fusion (Abilita fusione esposizione) consente di elaborare una singola immagine
utilizzando i metodi Fusion (Fusione). Normalmente, i metodi Fusion (Fusione) si applicano solo a
piu serie di immagini. Questa opzione dividera il singolo file Raw in immagini piu scure e piu chiare,
che potranno quindi essere regolate utilizzando i preset basati su Exposure Fusion (Fusione esposi-
zione), come per esempio il preset Natural (Naturale).
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L'opzione Reduce chromatic aberrations (Riduci aberrazioni cromatiche) corregge automatica-
mente le frange del colore dovute alle aberrazioni cromatiche dell'obiettivo.

Le opzioni White Balance (Bilanciamento del bianco) ti consentono di modificare il bilanciamento
del bianco, se lo desideri, e di visualizzare in anteprima I'effetto della modifica. Il valore predefinito
€ As Shot (Come scatti), che legge il bilanciamento del bianco dai metadati EXIF. Per regolare il bi-
lanciamento del bianco, seleziona una voce dall'elenco a discesa White Balance (Bilanciamento del
bianco) o digita una temperatura colore in Kelvin nella casella di testo.

Fai clic su Preview sample (Anteprima campione) per visualizzare |'effetto della modifica del bilan-
ciamento del bianco sull'immagine di origine.

L'elenco a discesa Color Space (Spazio colore) fornisce le opzioni per convertire i dati Raw dallo
spazio colore nativo della fotocamera al profilo di visualizzazione del valore selezionato. Adobe RGB
e il valore predefinito ed & appropriato quando desideri stampare I'immagine risultante. Seleziona
sRGB per le immagini solo web, per evitare di dover convertire I'immagine da Adobe RGB a sRGB.

L'opzione Apply lens correction for lens (Applica correzione obiettivo per |'obiettivo) verra visualiz-
zata se l'obiettivo utilizzato per scattare le foto e riconosciuto. Questa opzione applica la correzione
dell'obiettivo che aiuta a compensare la distorsione a cuscinetto e la distorsione a barilotto e altri
difetti tipici della lente che sono introdotti in una certa misura anche dagli obiettivi piu pregiati. La
casella combinata elenca i profili obiettivo che corrispondono alle informazioni sull'obiettivo lette
nei dati EXIF dell'immagine. Se vengono visualizzate piu opzioni di correzione, forse da una famiglia
di obiettivi correlati, scegli la variazione specifica dell'obiettivo che hai usato per la tua foto.

2.5 - Usare convertitori RAW di terze parti

Quando elabori file Raw in un convertitore Raw di terze parti, sviluppa le immagini Raw con le se-
guenti impostazioni.

e White Balance (Bilanciamento del bianco): utilizza lo stesso bilanciamento del bianco per tutte
le foto sorgente.

e Basic Settings (Impostazioni di base): imposta tutto su zero. E particolarmente importante im-
postare l'impostazione dei Blacks (Neri) su zero.

e Curves (Curve): le Parametric Curves (Curve parametriche) e Point Curves (Curve per punti) de-
vono essere lineari.

e Details (Dettagli): (non mostrato di seguito.) Impostare Sharpening Amount (Quantita di niti-
dezza) su zero.

Ad esempio, questi screenshot mostrano le nostre impostazioni di elaborazione Raw consigliate,
applicate in Lightroom Classic:
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Color Black & White

As Shot

Linear /

Impostazioni di base in Lightroom Lavorare con le curve in Lightroom

2.6 - Photomatix Pro e gestione del colore

Photomatix Pro supporta la gestione del colore anche se vengono elaborati file RAW. Dovresti uti-
lizzare in Photomatix Pro lo stesso spazio di lavoro che utilizzi in altri editor di immagini (ad esempio
Photoshop).

Photomatix supporta i tre spazi di lavoro piu popolari:

e sRGB: da utilizzare se le immagini vengono create solo per il Web.

e Adobe RGB: spazio di lavoro popolare per la stampa se non vengono utilizzati colori estrema-
mente saturi.

e ProPhoto RGB: spazio di lavoro ad ampia gamma. Questo non dovrebbe mai essere usato per

immagini a 8 bit.

Per tutti i file JPEG e TIFF, Photomatix Pro preserva gli spazi colore dei file sorgente.
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3 - Regolazioni HDR

Il cuore di Photomatix Pro € dove si regola I'immagine con vari stili HDR. L'interfaccia di regolazione
dell'immagine ha tre sezioni principali: Adjustment Panel (Pannello di regolazione) a sinistra, Pre-
view (Anteprima) nel mezzo, Presets Panel (Pannello preset) a destra.

Finestra Adjust & Preview (Regolazione e Anteprima)

3.1 - Flusso di lavoro delle regolazioni HDR

Dopo aver unito le tue immagini sorgenti (o aperto un singolo file immagine), i passi del flusso di
lavoro principale sono:

1. Scegliere uno stile per la tua immagine

Scegli uno stile selezionando una miniatura nel pannello Presets, un preset incorporato fornito con
Photomatix Pro o un preset personalizzato che hai creato.

2. Rifinire I'effetto

Puoi perfezionare I'effetto del Preset usando i controlli nelle sezioni HDR Settings (Impostazioni
HDR) e Color Settings (Impostazioni colore) - consulta le descrizioni di ciascuna impostazione nel
Capitolo 7 - Appendice A: HDR Settings (Impostazioni HDR). Puoi anche assegnare in modo selettivo
le impostazioni a parti specifiche della tua immagine, usando lo strumento Brush (Pennello) - con-
sulta il Capitolo 4 - Strumento Brush/Lazo (Pennello/Lasso).

NOTA: Per annullare o ripetere i passaggi di regolazione, fai clic sulle frecce Undo/Redo (Annulla/Ri-
pristina) nel pannello Adjustments (Regolazioni). Per piu passaggi di annullamento o ripristino, fai
clic piu volte.
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3. Applicare le regolazioni

Quando sei soddisfatto del risultato dell'anteprima, fai clic sul pulsante Next: Phinish (Avanti: Fini-
sci) nella parte inferiore del pannello Adjustments (Regolazioni). Questo applichera le impostazioni
predefinite e le impostazioni selezionate all'immagine, alla risoluzione originale.

4. Aggiungere ritocchi finali

Prima di salvare I'immagine, puoi utilizzare le opzioni del riquadro Finishing Touch (Tocco finale)
usando le opzioni Contrast (Contrasto) per aumentarlo, Sharpen (Nitido) per renderla pit nitida,
Crop (Ritaglio) per ritagliarla o Straighten (Raddrizzamento) per raddrizzarla.

5. Salvare I'immagine
Scegli File > Save as (File > Salva con nome) per salvare I'immagine.

NOTA: Le impostazioni selezionate vengono automaticamente incorporate nell'immagine elaborata
salvata. Per visualizzare le impostazioni, fai clic su View Settings (Visualizza impostazioni) dal pan-
nello Workflow Shortcuts (Scorciatoie flusso di lavoro).

6. [Opzionale] Provare altre regolazioni

Puoi provare altre regolazioni sulla stessa immagine, senza dover caricare e unire nuovamente le
foto:

e Selezionando Redo With Other Settings (Ripeti con altre impostazioni) nel pannello Workflow
Shortcuts (Scorciatoie flusso di lavoro), puoi iniziare nuovamente con I'immagine corrente e ap-
plicare un altro preset o impostazione.

e Selezionando Double HDR Effect (Doppio effetto HDR) puoi aggiungere altri effetti, utilizzando
I'immagine gia elaborata come punto di partenza per ulteriori regolazioni.

NOTA: | preset dei metodi Fusion HDR (Fusione HDR) (ad es. il preset "Natural") sono disponibili
solo dopo aver caricato le foto a forcella. Se hai caricato un singolo file Raw, tuttavia, puoi comun-
que utilizzare i preset Fusion se selezioni "Enable Exposure Fusion" (Abilita fusione esposizione).

3.1.1 - Differenze nel flusso di lavoro quando si utilizza il plugin Lightroom o Capture One

Se utilizzi il plug-in Export ato Photomatix Pro (Esporta in Photomatix Pro) per Lightroom Classic o
il plug-in Merge to HDR in Photomatix Pro (Unisci in HDR in Photomatix Pro) per Capture One, il
flusso di lavoro di regolazione dell'immagine descritto sopra si ferma al passaggio 4. Inoltre, il pul-
sante che restituisce I'immagine regolata a Lightroom o Capture Uno si chiamera Save & Reimport
(Salva e reimporta) anziché Done (Fine).

Nel caso del plug-in per Lightroom, tieni presente che dovrai assicurarti che I'opzione Automatically
reimport into Lightroom library (Reimporta automaticamente nella libreria Lightroom) sia selezio-

nata per far si che I'immagine HDR salvata venga reimportata automaticamente in Lightroom.
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3.1.2 - Dialogo Save As... (Salva con nome...)

Per salvare I'immagine, scegli File > Save As (File > Salva con nome), accedi alla cartella in cui desideri
salvare I'immagine e utilizza il nome file predefinito o inserisci un nuovo nome nel campo File name
(Nome file). Quindi, seleziona un tipo di file tra i tre offerti.

JPEG ¢ la soluzione migliore se desideri accedere direttamente al Web senza ulteriori elaborazioni.
TIFF 16 bit offre la massima qualita di output ed ¢ il formato migliore se prevedi di elaborare ulte-
riormente I'immagine in un editor di immagini.

Se desideri reimportare automaticamente I'immagine salvata in un'altra applicazione per foto o im-
magini, seleziona Open Saved Images with (Apri immagini salvate con) e seleziona un'applicazione
dall'elenco a discesa. Se I'applicazione fotografica desiderata non & nell'elenco, fai clic su Add Ap-
plication... (Aggiungi applicazione...), accedi alla cartella che contiene I'applicazione e selezionala.

Se desideri salvare I'immagine con una dimensione/risoluzione in pixel specifica, utilizza I'opzione
Save with Size (Salva con dimensione). Sono disponibili varie opzioni standard per le dimensioni di
esportazione delle immagini.

Nota: Per impostazione predefinita, il nome del file dell'immagine regolata ha come suffisso il nome
del preset selezionato o il nome del metodo utilizzato quando si regolava I'immagine con le impo-
stazioni personalizzate. Puoi modificare questa regola o impostare il tuo suffisso nella scheda Files
(File) del pannello Preferences (Preferenze).

3.2 - Interfaccia regolazione immagine

L'interfaccia di regolazione dell'immagine € composta da tre sezioni principali: il pannello Adjust-
ments (Regolazioni) delle impostazioni, Il pannello Preview (Anteprima) dell'immagine e il pannello
Presets (Preimpostazioni) delle miniature.

Adjust & Preview - Lighthouse_normal_over_under

Controlli di Image Adjustment (Regolazione dell'immagine) del pannello Preview (Anteprima)
3.2.1 - Pannello Preview (Anteprima)
Preview (Anteprima) mostra I'immagine regolata con i preset e le impostazioni correnti e viene ag-
giornata immediatamente dopo la modifica di un preset o di un'impostazione. Il pannello Preview

(Anteprima) fornisce i seguenti controlli.

Nota: Quando si utilizzano i metodi Details Enhancer (Migliora Dettagli) o Contrast Optimizer (Ot-
timizza contrasto), I'anteprima non & sempre una rappresentazione accurata dell'immagine HDR
finale.
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Undo/Redo (Annulla/Ripeti): Undo (Annulla) ti consente di tornare indietro attraverso le modifiche
piu recenti, rimuovendole una per una. Puoi ripristinare qualsiasi passaggio Undo (Annulla) pre-
mendo il pulsante Redo (Ripristina) se desideri mantenere le modifiche recenti.

Split View (Vista divisa): facendo clic sul pulsante Split View (Vista divisa) viene temporaneamente
rimossa I'anteprima regolata HDR dalla meta sinistra dell'immagine. Cio ti consente di confrontare
I'immagine originale non elaborata con I'immagine modificata. Per tornare alla regolazione dell'im-
magine, fai clic una seconda volta sul pulsante Split View (Vista divisa).

Show Qriginal

Show Original/Show Preview (Mostra originale/Mostra anteprima): Passa tra un'anteprima dell'im-
magine e I'esposizione "normale" (0EV) della serie a forcella. Questo & utile per valutare le imposta-
zioni degli effetti correnti.

Magnify icons +/- (Icone Ingrandisci/Riduci): Aumenta o diminuisce le dimensioni dell'anteprima
dell'immagine del 20% e la rielabora alle nuove dimensioni.

Fit (Adatta): Ridimensiona |'anteprima per riempire lo spazio disponibile nel pannello Preview (An-
teprima).

100%

Scaling Slider (Cursore Ridimensionamento): Ingrandisce o riduce I'anteprima aggiornata dal 50% al
150%. L'anteprima non viene rielaborata ma viene semplicemente ridimensionata. Quando fai clic
su Fit (Adatta) o su una delle icone Magnify (Ingrandisci/Riduci), I'anteprima non viene semplice-
mente ridimensionata ma viene rielaborata e il cursore dello zoom viene ripristinato al 100%.

@ Histogram - venice_normal_over...

L Lirnd i oo Gran

Level: 262 Count: 147 Parcentile: 49.83

Histogram (Istogramma): Questa finestra mobile contiene quattro istogrammi a schede: Luminance
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(Luminanza), Red (Rosso), Green (Verde) e Blue (Blu). Inoltre, puoi spostare il mouse avanti e indie-
tro sull'istogramma per visualizzare le informazioni su Level (Livello), Count (Conteggio) e Percentile
(Percentile). Se l'istogramma e disattivato, puoi abilitarlo selezionando 8-bit Histogram (Isto-
gramma a 8 bit) dal menu View (Visualizza).

Nota importante: La Loupe (Lente di ingrandimento) potrebbe non mostrare correttamente |'ef-
fetto di alcune impostazioni, in particolare I'impostazione Details Enhancer's Micro-smoothing (Mi-
cro-levigatura di Migliora dettagli), quando l'area ingrandita & uniforme. Se vuoi vedere |'effetto
dell'impostazione Micro-smoothing (Micro-levigatura) con una risoluzione del 100% su un'area uni-
forme come il cielo, dovrai selezionare un'area che contenga un oggetto nella scena oltre al cielo.

3.3 - Lavorare con i preset

¥ All Styles
Compact List

Artistic

Realistic

Real Estate

Black & White
Details Enhancer
Contrast Optimizer
Tone Balancer

Tone Compressor
Fusion

Favorites

Realistic

Photographic

Built-In My Presets

Pannello Preset, Tutti gli stili, Colonna singola, miniature grandi

3.3.1 - Pannello miniature Preset

Il pannello Presets (Preimpostazioni) elenca le preimpostazioni disponibili, mostrando un‘anteprima
in miniatura dell'effetto di quel preset. Quando si fa clic su una miniatura di un preset, I'immagine
di anteprima viene aggiornata per mostrare il risultato della sua regolazione in base alle imposta-
zioni di quel preset. In modo predefinito, il pannello visualizza una colonna di piccole miniature. Fai
clic sull'icona "+" nella parte superiore del pannello per ingrandire le miniature. Fai clic sull'icona in
alto a destra del pannello per visualizzare le miniature in due colonne. Vi sono due tipi di preset,
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preset di fabbrica Built-in (Integrati) e My Presets (Miei preset). My Presets (Miei preset) sono i tuoi
preset personalizzati - quelli che hai accuratamente rifinito per abbinare i tuoi gusti e le tue immagini
- cosi come i preset che puoi ottenere da altri utenti di Photomatix.

3.3.2 - Built-in Presets (Preset integrati)

| Built-in Presets (Preset integrati) o "di fabbrica" sono quelli forniti con il software. Photomatix Pro
offre 41 preset integrati quando lavori con serie di foto a forcella e 34 preset integrati per quando
lavori con singoli file immagine. L'elenco a discesa nella parte superiore del pannello Presets con-
sente di filtrare i preset per categorie. Esistono quattro categorie di preset integrati che corrispon-
dono agli stili degli effetti e cioé Artistic, Realistic, Architecture e Black & White (Artistico, Reali-
stico, Architettura e Bianco e nero) e cinque categorie che corrispondono agli stili HDR e cioe Details
Enhancer, Contrast Optimizer, Tone Balancer, Tone Compressor e Fusion (Migliora dettagli, Otti-
mizza contrasto, Bilanciamento toni, Compressione toni e Fusione). La voce Compact List (Lista com-
patta) visualizza un sottoinsieme selezionato di preset da tutte le categorie. La voce Favorites (Pre-
feriti) mostra solo i preset che hai contrassegnato come preferiti. Vedi maggiori dettagli sui preset
preferiti alla fine di questa sezione.

3.3.3 - Custom Presets (Preset personalizzati)

| Custom Presets (Preset personalizzati) sono i preset salvati durante la regolazione delle immagini
o i preset creati da altri utenti di Photomatix e importati. Per accedere ai preset personalizzati, fai
clic sulla scheda My Presets (Miei preset) situata nella parte inferiore del pannello delle miniature
Presets. Per creare i tuoi preset personalizzati, fai riferimento alla sezione seguente Salvare i preset
personalizzati. Puoi anche importare preset personalizzati creati da altri utenti Photomatix che hai
salvato sul tuo computer come file XMP. Per importare questi preset, seleziona la voce Import pre-
sets ... (Importa preset...) nel menu a comparsa in alto a sinistra del pannello delle miniature Presets
e cerca la posizione sul computer in cui hai scaricato i file preset XMP.

Nota: Se salvi il preset nella posizione predefinita (che & la cartella Presets dell'applicazione Photo-
matix Pro), il preset viene automaticamente aggiunto all'elenco della casella combinata Presets e
viene visualizzata anche nella scheda My Presets (Miei preset) del pannello delle miniature Presets.
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3.3.4 - Salvare i preset personalizzati

Preset Stile artistico, Due colonne, miniature piccole

Vi sono due modi per salvare i preset personalizzati come file XMP per un uso futuro: durante la
fase di regolazione dell'immagine, o dopo il completamento dell'elaborazione HDR. Per salvare i
preset personalizzati durante la regolazione dell'immagine:

1. Nel pannello Adjustments (Regolazioni), a sinistra della finestra Preview (Anteprima), fai clic
sulla lista a discesa Presets.

2. Seleziona dalla lista Save Preset (Salva preset).

3. Inserisci un nome per il preset nel campo File name (Nome file), e fai clic su Save (Salva).

Per salvare le impostazioni selezionate come preset dopo aver gia applicato le impostazioni o salvato
I'immagine:

1. Fai clic su Save Preset (Salva preset) dal pannello Workflow Shortcuts (Scorciatoie flusso di la-
voro) o seleziona Save Preset (Salva preset) dal menu File.
2. Appare un dialogo che richiede il nome del file.
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3. Inserisci il nome del file, e fai clic su OK.
3.3.5 - Favorite Presets (Preset preferiti)

Puoi contrassegnare i preset come Favorites (Preferiti), in modo da poter quindi filtrare I'elenco dei
preset per visualizzare solo quelli Favorites (Preferiti). Per contrassegnare un preset come preferito,
fai clic sull'icona stella grigia sulla sinistra del nome del preset. La stella diventa gialla, indicando un
preset "preferito". Puoi eliminare un preset preferito facendo nuovamente clic sulla sua stella gialla.

3.4 - Regolazioni colore

La sezione Color Settings (Impostazioni colore) € identica per tutti i metodi di regolazione HDR. Con-
siste di Saturation (Saturazione), Brightness (Luminosita) e un'impostazione Hue/Temperature (To-
nalita/Temperatura). Quando si regola un singolo colore dell'immagine, I'impostazione Hue (Tona-
lita) e disponibile. Ti permette di spingere un dato colore verso uno dei suoi colori vicini nello spet-
tro. Per esempio, i colori arancioni possono essere spinti verso Giallo o Rosso. Quando non si limita
la regolazione del colore a un singolo colore dell'immagine e si sta invece regolando il colore com-
plessivo, € disponibile I'impostazione Temperature (Temperatura). La temperatura controlla il ca-
lore o la freddezza generale dell'immagine. Vincola le regolazioni del colore a uno specifico colore
dell'immagine, selezionando quel colore nel menu Color Settings (Impostazioni colore). Oppure la-
scia l'impostazione predefinita Image Colors (Colori immagine), che applica le regolazioni a tutti i
colori. Selezionare Red (Rosso) puo indirizzare le tue regolazioni su una sola rosa rossa in un mazzo
di fiori colorati in modo diverso. Selezionando Green (Verde) puoi indirizzare le tue regolazioni su
una zona di vegetazione. La selezione di Cyan (Ciano) o Blue (Blu) puo vincolare le regolazioni al
cielo, per esempio, a seconda della tonalita del cielo specifico nell'immagine. Come descritto di se-
guito nella sezione Strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo), non solo sei in grado di vincolare i tuoi
abbinamenti di colore a specifici colori di un'immagine. Puoi anche vincolarli a sezioni specifiche di
un'immagine. Questo consente di avere selezioni multiple che regolano lo stesso colore dell'imma-
gine, ma in modi diversi: "Questa area verde dovrebbe essere piu satura ... Quest'altra area verde
dovrebbe essere oscurata ...".

COLOR SETTINGS COLOR SETTINGS

Image

Saturation Saturation

Temperature

Brightness Brightness

Reset All Color E-I.'!1[i|‘|§.".-

Regolazione di tutti i colori nell'immagine Regolazione solo delle sfumature e delle tonalita del blu
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4 - Lo strumento Brush/Lazo (Pennello/Lasso)

A volte potresti voler limitare le regolazioni dell'immagine a una sola parte dell'immagine. Questo &
possibile usando Selective Adjustments (Regolazioni selettive), in Photomatix Pro, e ve sono due
tipi:

1. Selective Color Adjustments (Regolazioni selettive Colore): per cambiare Saturation (Satura-
zione), Hue (Tonalita), Temperature (Temperatura) e/o Brightness (Luminosita) - nelle aree
dell'immagine selezionate. Puoi impostare Opacity (Opacita) di un effetto colore, da 1 a 100%.

2. Selective Blending Adjustments (Regolazioni selettive Fusione): per miscelare una foto sor-
gente, senza regolazioni applicate, nel gruppo con forcella unita - nelle aree dell'immagine sele-
zionate. Qualsiasi foto sorgente puo essere miscelata, da 1% a 100% (se hai aperto solo una foto,
la fusione sara tra I'anteprima regolata, rispetto all'originale non regolato).

&
¥s)

Icona strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo)

Puoi applicare le regolazioni del colore o della fusione piu volte su un'immagine, con impostazioni
diverse area per area, secondo necessita. Esistono due strumenti di selezione alternativi per speci-
ficare il punto in cui verra applicata una determinata regolazione Color (Colore) o Blending (Fu-
sione):

1. Brush (Pennello): consente di selezionare le aree dell'immagine utilizzando un metodo additivo
"dipingi su", con un pennello di dimensioni variabili.

2. Lasso (Lazo): consente di selezionare le aree dell'immagine delineandole, usando una forma a
"lazo" poligonale o libera.

Entrambi gli strumenti hanno un'impostazione Softness (Morbidezza) del bordo. Usa le icone Brush
(Pennello) nelle sezioni Color (Colore) e Blending (Fusione) per accedere allo strumento Brush (Pen-
nello) e Lasso (Lazo).

r ol r ol

Brush Size:

Lasso Type:

Softness:

Opacity: -

«| Detect Edges
Sensitivity: &

New Selection

@

Strumento Brush/Lasso - Scheda Brush Strumento Brush/Lasso - Scheda Lasso
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4.1 - Flusso di lavoro del Selective Adjustment (Regolazione selettiva)

La modalita Selective Adjustment (Regolazione selettiva) inizia quando si fa clic sull'icona Brush
(Pennello), nella sezione Color Settings (Impostazioni colore) o nella sezione Blending (Fusione). Si
aprira la finestra Brush/Lasso Tool (Strumento Pennello/Lazo).

Nota: Mentre si effettuano le selezioni, il cursore dello zoom della finestra Preview (Anteprima) e i
pulsanti Show/Hide Original (Mostra/Nascondi originale) e Split View (Vista divisa) sono ancora
disponibili.

Per le regolazioni Blending (Fusione), le selezioni fatte usando lo strumento funzionano in tandem

con il cursore Opacity (Opacita) della sezione Blending (Fusione) e il menu Source Photo (Foto sor-
gente).

Per le regolazioni Color (Colore), le selezioni effettuate usando lo strumento funzionano in tandem
con i cursori nella sezione Color Settings (Impostazioni colore).

4.1.1 - Fare selezioni

Nella modalita Selective Adjustment (Regolazione selettiva), 'intera immagine viene mascherata e
protetta dalla regolazione, fino a quando non utilizzi Brush (Pennello) o Lasso (Lazo) per definire la
posizione in cui verra applicata la regolazione in modo selettivo.

Una "Selection" (Selezione) & quindi come una finestra o un buco della serratura attraverso la ma-
schera, consentendo regolazioni che normalmente influenzerebbero l'intera immagine, invece inte-
ressano solo le aree dell'immagine che hai selezionato, con Brush (Pennello) o Lasso (Lazo).

Una "Selection" (Selezione) & una sotto-sezione in forma libera della tua immagine, di cui definisci
la forma, la morbidezza del bordo e I'opacita. Definisci una "Selection" (Selezione) dipingendo conil
pennello o delineando con il lazo, in aree separate dell'immagine. A queste aree definite si appli-
cheranno le impostazioni correnti di regolazione del colore o della fusione.

Nota: Le regolazioni del colore e della fusione applicate all'interno di una selezione non influiscono
sul colore o sulla fusione all'esterno della selezione.

Regola le impostazioni e perfeziona le selezioni finché non sei soddisfatto dell'effetto.

Quindi, chiudi lo strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo) o tienilo aperto per applicare ulteriori re-
golazioni ad altre aree dell'immagine. Se desideri applicare colori diversi o regolazioni di fusione in
altre aree dell'immagine, fai clic su Add Selection (Aggiungi selezione) per iniziare una nuova sele-
zione. Le impostazioni Color (Colore) o Blending (Fusione) torneranno ai valori predefiniti, consen-
tendo di impostare una nuova regolazione, per la tua nuova selezione. Un'immagine puo avere (es-
senzialmente) un numero illimitato di selezioni, ciascuna con il proprio colore indipendente o le
impostazioni di fusione.
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Una selezione Brush (Pennello) con Detect Edges (Rileva bordi) attivata
limitera la selezione alle aree contigue (il cielo).

4.1.2 - Fare una selezione usando lo strumento Brush (Pennello)

Le impostazioni nella sezione Color (Colore) o Blending (Fusione) definiscono la regolazione specifica
che verra applicata alla selezione.

Dopo aver aperto lo strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo), modifica almeno un colore o le impo-
stazioni di fusione prima di iniziare, in modo che la tua selezione in corso sia immediatamente evi-
dente sul tuo primo tratto di pennello. Puoi continuare ad ampliare la tua selezione con pennellate
aggiuntive e adattare e perfezionare le regolazioni del colore per questa particolare selezione prima,
opzionalmente, effettuando selezioni aggiuntive.

Nota: Le regolazioni selettive si applicano solo al metodo HDR corrente. Quando passi a un nuovo
metodo HDR, le selezioni vengono ignorate.

Per fare una selezione Brush (Pennello), fai clic sull'icona Brush (Pennello) nella sezione Color Set-
tings (Impostazioni colore). La finestra Brush/Lasso Tool (Strumento Pennello/Lazo) si aprira e ti
troverai in modalita Selective Adjustment (Regolazione selettiva). Il cursore del mouse ora & un
pennello tondo regolabile nelle dimensioni che, quando toccato o trascinato sull'anteprima dell'im-
magine, ovvero "sfiorato" sull'immagine, selezionera quella parte dell'immagine e applichera le re-
golazioni selettive correnti.

Definisci la forma della tua selezione con pennellate sulle aree dell'immagine che desideri modifi-
care. Le impostazioni Brush Size (Dimensione pennello), Transparency (Trasparenza) e Softness
(Morbidezza), ti consentono di personalizzare i tratti del pennello.

Per iniziare a lavorare su una nuova selezione Brush (Pennello), fai clic sul pulsante Add Selection
(Aggiungi selezione). Le impostazioni Color (Colore) o Blending (Fusione) torneranno ai loro valori
predefiniti, consentendo di specificare nuove impostazioni di colore o fusione per la nuova regola-
zione selettiva.
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Il pulsante Undo (Annulla) rimuove il tratto di pennello piu recente. Se desideri rimuovere tutte le
pennellate di una selezione con le relative regolazioni, fai clic con il tasto destro del mouse sulla
selezione e seleziona Remove (Rimuovi) dal menu di contesto.

4.1.3 - Fare una selezione usando lo strumento Lasso (Lazo)

Polygonal lasso (Lazo poligonale):

Fai clic sull'immagine per impostare il punto di partenza.

Sposta il mouse per disegnare il primo segmento di linea e fai clic per impostarne il punto finale.
Ripeti per creare segmenti aggiuntivi.

Fai doppio clic per completare il poligono.

PwnNPRE

Normal lasso (Lazo normale):

1. Faiclic e trascina il mouse per disegnare una selezione a mano libera.
2. Rilascia il pulsante del mouse per chiudere la selezione.

Il Polygonal Lasso (Lazo poligonale) € adatto per le aree con bordi dritti e per aree grandi perché
non & necessario tenere premuto il pulsante del mouse mentre si lavora (come quando si dipinge
una grande area con lo strumento Brush (Pennello)). || Normal Lasso (Lazo normale) € adatto per le
aree con forme irregolari.

4.2 - Elementi della finestra Brush/Lasso Tool (Strumento Pernnello/Lazo)
4.2.1 - La scheda Brush Tool (Strumento Pennello)

La scheda Brush Tool (Strumento Pennello) fornisce un pennello tondo personalizzabile, collegato
al mouse, che si usa per "dipingere" una selezione su un'immagine. Questo pennello e le selezioni
che fa sono soggetti a questi controlli.

r ol

Brush Size:

Softness:

Opacity:

= Detect Edges
Sensitivity: e

Mew Selection Clear All

»®

Lo strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo) - Scheda Brush (Pennello)

e Cursore Brush Size (Dimensione pennello): da 1 a 100, con 50 come predefinito. Questa scala di
dimensioni del pennello varia in proporzione alla dimensione dell'immagine.
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Cursore Softness (Morbidezza): da 0 a 100. Dona al pennello un bordo ammorbidito. Un pen-
nello a bordi morbidi & utile per effettuare una transizione delicata, quando si applica una rego-
lazione del colore a un'area ma non a un'area adiacente.

Cursore Opacity (Opacita): solo modalita Color (Colore): da 0 a 1, in 100 passi. Dissolve la forma
del pennello, per consentire selezioni traslucide.

Nota: L'opacita e intrinseca al concetto di una regolazione Blending (Fusione), a differenza dell'op-
zione Brush (Pennello) con le regolazioni Color (Colore). Questo ¢ il motivo per cui troverai l'impo-
stazione Blending Opacity (Opacita fusione) nella sezione Blending (Fusione), anziché nella tavo-
lozza Brush Tool (Strumento Pennello).

Menu Shape (Forma): solo modalita Blending (Fusione): consente di scegliere un pennello ro-
tondo o quadrato. Un pennello quadrato puod essere utile quando si pitturano aree con bordi
diritti come finestre.

Casella di controllo Detect Edges (Rileva bordi): limita il tratto del pennello alle aree che non
includono contrasto o differenze di colore. Questo & utile, per esempio, se desideri che il tratto
del pennello (e quindi il colore o la regolazione fusione) influiscano sul cielo blu, ma non sugli
edifici che si stagliano di fronte ad esso.

Cursore Sensitivity (Sensibilita): funziona in combinazione con Detect Edges (Rileva bordi). Im-
posta la quantita di contrasto necessaria per attivare il rilevamento dei bordi.

Pulsante New Selection (Nuova selezione): aggiunge una nuova selezione. Sono consentite se-
lezioni multiple, ciascuna con il proprio colore o impostazione di regolazione di fusione.
Pulsante Clear All (Cancella tutto): cancella tutte le selezioni e le pennellate che le hanno create.

Pulsante Undo (Annulla) - icona freccia: rimuove il tratto di pennello pil recente.

4.2.2 - La scheda Lasso Tool (Strumento Lazo)

r ol

Lasso Typa:

Softness:

Lo strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo) - Scheda Lasso (Lazo)

Menu Lasso Type (Tipo lazo): consente di scegliere tra Polygonal Lasso (Lazo poligonale) e Nor-
mal Lasso (Lazo Normale).

Cursore Softness (Morbidezza): imposta la morbidezza dei bordi della selezione.
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4.3 - Esempi di selezioni selettive

4.3.1 - Esempio 1: Regolazione colore - usando lo strumento Brush (Pennello)

Segui questi passaggi, per vedere un esempio di utilizzo dello strumento Brush (Pennello) per effet-
tuare una regolazione selettiva del colore:

1.

Fai clic sull'icona Brush (Pennello) della sezione Color Settings (Impostazioni colore) per aprire
lo strumento Brush/Lasso (Pennello/Lazo) in modalita Color (Colore). Seleziona la scheda Brush
Tool (Strumento pennello).

Nella sezione Color Settings (Impostazioni colore), imposta Saturation (Saturazione) su -10. Im-
posta Color Saturation (Saturazione colore) a -10. Risultato dell'immagine: ancora niente, dato
che non hai ancora fatto una selezione.

Ora, fai clic e trascina il mouse sull'immagine. Risultato dell'immagine: le aree dell'immagine che
hai dipinto con il pennello diventano desaturate.

Altre opzioni da provare:

Regola le dimensioni del pennello, in concomitanza con lo zoom nell'anteprima, per effettuare
regolazioni precise.

Fai clic su Add Selection (Aggiungi selezione), modifica le impostazioni Saturation (Saturazione),
Temperature (Temperatura) e Brightness (Luminosita), quindi utilizza il pennello per dipingere
un'altra area con le nuove impostazioni del colore.

Modifica I'impostazione Opacity (Opacita) del pennello, per regolare la forza della regolazione
del colore applicata all'immagine. Quando chiudi la finestra degli strumenti Brush/Lasso (Pen-
nello/Lazo), lasci la modalita Selective Adjustment (Regolazione selettiva). Ulteriori regolazioni
del colore si applicano a tutta I'immagine.

4.3.2 - Esempio 2: Fusione di foto sorgenti - usando lo strumento Lasso (Lazo)

Lo strumento Blending (Fusione) consente di selezionare aree dell'immagine e utilizzare I'area Lasso
(Lazo) come "tasto" per visualizzare solo una delle foto sorgente, al posto dell'immagine HDR. La
foto sorgente scelta puo essere miscelata a qualsiasi livello di dissolvenza, dal 100% a un leggero
accenno di accentuazione, utilizzando un'impostazione vicino allo zero.

Segui questi passaggi, per vedere un esempio di utilizzo dello strumento Lasso (Lazo) per effettuare
una regolazione della miscelazione selettiva:

1.
2.

4.

Carica e unisci una serie di foto a forcella.

Fai clic sull'icona Brush (Pennello) della sezione Blending (Fusione) per aprire lo strumento
Brush/Lasso (Pennello/Lazo) in modalita Blending (Fusione). Seleziona la scheda Lasso (Lazo).
Nel menu Blend with (Fondi con), scegli la foto che desideri utilizzare per I'area Lasso (Lazo), o
per sostituirla con la foto sorgente scelta (quando Opacity (Opacita) & impostata su 100), o sfu-
mala in modo pil 0 meno forte a seconda della impostazione Opacity (Opacita).

Seleziona Normal Lasso (Lazo normale), quindi traccia una sezione dell'immagine di anteprima
con il lazo. La foto sorgente selezionata nel passaggio 2 viene ora visualizzata nell'area del lazo.
Quanto fortemente ci mostra? Impostala al punto 4.
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5. Utilizza il cursore Opacity (Opacita) per impostare la potenza di fusione della foto sorgente se-
lezionata.

Altre opzioni da provare:

e Confronta diverse foto sorgenti e diverse impostazioni Opacity (Opacita) per I'area delimitata
con il lazo.

e Fai multiple selezioni, per provare diverse foto sorgenti in diverse aree.

L Aust & Proview = vanice nomal o undec

La saturazione nel cielo é stata ora completamente reimpostata e lo strumento Brush (Pennello) é ora chiuso.
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5 - Rifiniture finali

Dopo Next: Finish (Avanti: Fine), potresti voler applicare alcuni tocchi di rifinitura opzionali, prima
di salvare. Puoi scegliere se visualizzare automaticamente questa finestra Finishing Touch (Tocco
finale), utilizzando la casella di controllo nella parte inferiore della finestra. Quando non viene vi-
sualizzata automaticamente, la finestra Finishing Touch (Tocco finale) pud essere aperta dal menu
Utilities (Utilita).

5.1 - Contrasto e nitidezza

Le schede Contrast (Contrasto) e Sharpen (Nitidezza) della finestra Finishing Touch (Tocco finale)
forniscono i preset Mild (Leggero), Medium (Medio) e Strong (Forte) (e anche Extreme (Estremo),
per Contrast (Contrato)). |l pulsante Show Options (Mostra opzioni) fornisce |’accesso alle opzioni
per impostazioni personalizzate piu precise.

5.2 - Ritaglio e raddrizzamento

Lo strumento Crop (Ritaglia) consente di fare clic e trascinare sull'immagine per impostare un rita-
glio personalizzato. Il menu Aspect Ratio (Proporzioni) consente di limitare il ritaglio a proporzioni
standard, come quadrato, 3:4, 9:16, ecc.

Lo strumento Straighten (Raddrizza) consente di correggere una linea dell'orizzonte non orizzontale
e correggere le linee verticali che non sono del tutto verticali, per esempio in una ripresa architet-
tonica. Vertical Perspective (Prospettiva verticale) ha |'effetto di "inclinare" I'immagine leggermente
in avanti o indietro. Il controllo Rotation (Rotazione) consente di regolare/correggere la linea dell'o-
rizzonte di un'immagine.

B Finishing Touch - Lighthouse__over__under_Det...

€ A o g

Contrast Sharpen Crop Straighten

Vertical:

Horizontal:

Rotation:

v Show Finishing Touch window after adjusting image

La scheda Straighten (Raddrizza), nella finestra Finishing Touch (Tocco finale)
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5.3 - Aggiungere una filigrana

Dopo aver elaborato I'immagine, puoi aggiungervi una Watermark (Filigrana) basata su testo. Que-
sta opzione e disponibile per immagini a 8 bit e 16 bit. L'opzione Add Watermark... (Aggiungi fili-
grana...) si trova nel menu Utilities (Utilita).

ver__under_Detailed

Watermark text: |

Font: Helvetica < Regular

Opacity:

Position from left:

Position from bottom:

Size:

Layout: ‘® Horizontal
Vertical descending
Vertical ascending

La finestra Add Watermark (Aggiungi filigrana)
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6 - Automatizzare con il Batch Processing (Elaborazione multipla)

Utilizza lo strumento Batch Processing (Elaborazione multipla) per elaborare automaticamente piu
file immagine. Lo strumento Batch Processing (Elaborazione multipla) consente di risparmiare
tempo nell’elaborare molte immagini. Photomatix Pro offre due diverse modalita Batch Processing
(Elaborazione multipla):

e Batch Bracketed Photos (Elaborazione multipla di foto a forcella): elabora piu serie a forcella in
un unico passaggio, il che consente di risparmiare molto tempo quando si hanno piu serie a
forcella da unire.

e Batch Single Photos (Elaborazione multipla di foto singole): consente di elaborare piu singoli file
immagine utilizzando la mappatura dei toni HDR.

6.1 - Batch Processing (Elaborazione multipla) di foto esposte a forcella

Questa sezione descrive il Batch Processing (Elaborazione multipla) di serie fotografiche a forcella
scattate con pil impostazioni di esposizione.

® Batch Processing of Bracketed Photos

Source HDR Settings

. . ---Selec et -- s Filterby: Al Styles
Process: + Folder ® Individual Files AEp\V/Presst A (e

® Apply custom settings or multiple presets
Lighthouse__over__under.jpg
Manarola__over__under.jpg
Valley__over__under.jpg
Waterfall__over__under.jpg
landscape__over__under.jpg

@ Apply settings to individual images

Merge Options

manor_minus2ev_normal_plus2ev.jpg
venice__over__under.jpg

Remove from list Filterby A

= Process subfolders

Bracket Selection

M Reduce noise

M Align images
0]

B Remove ghosts

Finishing Options

Contrast:

Sharpening:

Batch will merge 3 files ata

* Merge 3 ¢ images atatime
from the above list.

@ Advanced Selection

Destination

Save results in * Subfolder within source folder

©® Custom Location

Save results as  JPEG ¢ JPEG Quality: 80 ©
= Save HDR settings in XMP file

W Create 32-bit unprocessed merged file

Save 32-bit file as

Batch Processing (Elaborazione multipla) di foto a forcella
6.1.1 - Usare il Batch Processing (Elaborazione multipla)
Per I'elaborazione multipla di piu serie di foto a forcella, attieniti alla seguente procedura:

1. Aprila finestra Batch Processing of Bracketed Photos (Elaborazione multipla di foto a forcella)
facendo clic sul pulsante Batch Bracketed Photos (Elabora pit foto a forcella) nel pannello
Workflow Shortcuts (Scorciatoie flusso di lavoro). Puoi anche selezionare Batch Bracketed Pho-
tos (Elabora piu foto a forcella) dal menu Automate (Automatiza) o usare la scorciatoia da ta-
stiera Ctrl+B in Windows, Cmd+B in Mac.
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2. Nellasezione Source (Sorgente), seleziona la cartella nella quale sono posizionate le serie di foto.
| file sono disposti in ordine alfabetico. N file alla volta sono elaborati, dove "N" € il numero
specificato nella fase successiva.

3. Nella sezione Bracket Selection (Selezione forcella), seleziona il numero di esposizione da unire
usando il menu a comparsa. Per esempio, seleziona 3 se le serie di foto a forcella sono formate
da tre esposizioni ciascuna. Puoi anche lasciare che I'elaborazione multipla automaticamente
individui il numero di esposizioni a forcella oppure selezionare le specifiche esposizioni con I'op-
zione Advanced Selection (Selezione avanzata), descritta in dettaglio nella sezione 6.1.8.

4. Nella sezione Destination (Destinazione), seleziona il tipo di file di uscita. Quando usi il file di
uscita JPEG, seleziona il valore di compressione JPEG. 100 fornisce il file JPEG meno compresso,
e con la maggior parte della qualita dell'immagine mantenuta.

5. Se desideri salvare i risultati in una cartella diversa dalla cartella contenente le foto di origine,
seleziona I'opzione Custom Location (Posizione personalizzata) nella sezione Destination (Desti-
nazione), quindi fare clic su Choose... (Scegli...). Altrimenti, seleziona il valore predefinito Sub-
folder (Sottocartella) all'interno della Source Folder (Cartella sorgente). Questo creera una sot-
tocartella con il nome PhotomatixResults nella cartella sorgente selezionata nella sezione
Source (Sorgente).

6. Seleziona il preset che verra applicato a tutte le serie a forcella in questa elaborazione multipla.
Per fare questo, seleziona prima la categoria a cui appartiene il preset dal menu a tendina Preset
nella categoria, quindi seleziona il preset sul prossimo menu a tendina.

Nota: L'opzione Custom Settings (Impostazioni personalizzate) o preset multipli consente di sele-
zionare impostazioni personalizzate e anche di elaborare ciascuna serie a forcella con piu di un pre-
set.

7. Specifica se sono necessari Image Alignment (Allineamento immagine), Ghost Removal (Rimo-
zione fantasma) o Noise Reduction (Riduzione rumore). Si consiglia I'allineamento delle imma-
gini, a meno che le serie a forcella non siano viste panoramiche o esposizioni "false" derivate da
un singolo file Raw. Anche la riduzione del rumore & raccomandata, specialmente con i file Raw.
Tuttavia, la rimozione dei fantasmi dovrebbe essere selezionata solo per le immagini che ne
hanno bisogno, altrimenti va lasciata deselezionata.

8. Aggiungi Contrast (Contrasto) o Sharpen (Nitidezza), se lo desideri, e fai clic sulle opzioni Naming
(Denominazione) e Resizing (Ridimensionamento) se desideri rinominare o ridimensionare le im-
magini risultanti.

9. Faiclic su Run (Esegui) per avviare I'elaborazione multipla.

Mentre I'elaborazione multipla € in esecuzione, lo stato di elaborazione verra visualizzato nell'area
sotto il pulsante Run (Esegui). Al termine dell'elaborazione, verra visualizzato un collegamento ai
risultati dell’elaborazione.

6.1.2 - Finestra Custom Settings (Impostazioni personalizzate) o Multiple Presets (Preset multipli)

Puoi accedere alla finestra Custom settings (Impostazioni personalizzate) o Multiple Presets (Preset

multipli) facendo clic sul pulsante Set ... (Imposta ...) nella parte superiore della finestra Batch Pro-

cessing (Elaborazione multipla). Questa finestra consente di compilare un elenco di piu impostazioni

predefinite e/o impostazioni personalizzate da applicare a una singola serie di immagini a forcella o

a un gruppo di serie di immagini a forcella. Questa funzione puo essere considerata come Preset
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batches (Preset di elaborazione multipla). Gli elenchi Preset batches (Preset di elaborazione multi-
pla) compilati in questa finestra vengono applicati all’elaborazione multipla di serie di immagini che
sono specificate nel riquadro Source (Sorgente) della finestra principale dell’elaborazione multipla.

HDR Settings

® Apply preset: Filter by:

* Apply custom settings or multiple presets

® Apply settings to individual images

Fare clic su Set... (Imposta...) per impostare Preset batches (Preset di elaborazione multipla)

| Preset batches (Preset di elaborazione multipla) applicati a serie a forcella offrono una vasta
gamma di opzioni di elaborazione. In alcuni casi potresti desiderare di lavorare con una sola serie a
forcella e applicare una serie di 20 o 30 diversi preset, permettendoti di testare con facilita i preset
che danno i risultati piu piacevoli per una determinata serie di immagini.

Preset: Realistic

Filter: All Styles

Custom Settings: Contrast Optimizer

Settings Type Preset/Settings Name

Custom Settings Contrast Optimizer Custom Setti...

Built-in Preset Detailed

Built-in Preset Balanced

Built-in Preset Creative 2

Custom Settings Contrast Optimizer Custom Setti... Clear List

La finestra Custom Settings (Impostazioni personalizzate) o Multiple Presets (Preset multipli)

Un'altra strategia consiste nell'applicare diversi preset preferiti a piu serie di immagini. Durante I'e-
splorazione di questo strumento, tieni presente che i risultati dell’elaborazione multipla possono
diventare di dimensioni molto grandi.

Per esempio, 30 preset applicati a 30 serie a forcella produrranno 900 immagini elaborate. Pianifica
in anticipo il tempo di elaborazione e lo spazio su disco necessario quando combini preset di elabo-
razione multipla di grandi dimensioni con I’elaborazione multipla di serie di immagini di grandi di-
mensioni.
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Per impostare un batch di preset esistenti, attieniti alla seguente procedura:

1.

2.
3.
4.

Seleziona un Built-in preset (Preset integrato) o uno dei tuoi preset salvati, dal menu Preset,
quindi fai clic su Add (Aggiungi). Questo preset apparira nel riquadro lista.

Ripeti il passaggio 1 tutte le volte che vuoi, per aggiungere ulteriori preset all'elenco.

Se desideri rimuovere un preset dal riquadro lista, selezionalo e fai clic su Remove (Rimuovi).
Ora puoi fare clic su OK per chiudere questa finestra.

| preset specificati verranno applicati alla successiva esecuzione di un’elaborazione multipla.

Per impostare un lotto di preset modificati o nuove impostazioni personalizzate, procedi nel se-
guente modo:

1.

Seleziona uno HDR Style/Method (Stile/Metodo HDR) dal menu Custom Settings (Impostazioni
personalizzate), quindi fai clic su Set ... (Imposta ...). Si aprira la finestra Settings Adjustments
(Regolazioni impostazioni) per il metodo selezionato.

Seleziona un preset dal menu Preset e modificalo come desiderato, oppure modifica le imposta-
zioni esistenti. Le impostazioni esistenti sono quelle predefinite per quel metodo.

Fai clic su OK. La nuova impostazione personalizzata verra aggiunta al riquadro lista.

Ripeti i passaggi 1, 2 e 3 tutte le volte che vuoi, per aggiungere ulteriori impostazioni personaliz-
zate all'elenco.

Se desideri aggiornare un'impostazione personalizzata aggiunta in precedenza, selezionala nel
riquadro elenco e fai clic su Update ... (Aggiorna ...).

Se desideri rimuovere un'impostazione personalizzata dal riquadro lista, selezionala e fai clic su
Remove (Rimuovi).

Ora puoi fare clic su OK per chiudere questa finestra. | preset specificati verranno applicati la
prossima volta che viene eseguito una elaborazione multipla.

6.1.3 - Impostazioni individuali con anteprima

Quando hai molti set a forcella da elaborare con impostazioni diverse, puoi utilizzare Individual Set-
tings (Impostazioni individuali) con anteprima per scegliere le impostazioni per ciascun set e poi
lasciare che Photomatix Pro li elabori tutti dopo aver finito.

HDR Settings

® Apply preset: Filter by:

® Apply custom settings or multiple presets

* Apply settings to individual images Set with preview...

Fare clic su Set with Preview... (Imposta con anteprima...) per definire le impostazioni immagine
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La finestra Adjust & Preview (Regola e anteprima) consentira di selezionare impostazioni predefinite
o personalizzate per ciascuna immagine nel batch individualmente

Per configurare un’elaborazione multipla di foto con impostazioni individuali, procedi nel seguente

modo:

1. Seleziona le tue foto sorgente e scegli tutte le impostazioni di output come descritto nella se-
zione Usare l'elaborazione multipla.

2. Scegli I'opzione Apply settings a individual images (Applica impostazioni a singole immagini) e
fai clic sul pulsante Set with Preview... (Imposta con anteprima...).

3. Verra visualizzata la finestra Adjust & Preview (Regolazione e anteprima), in cui puoi scegliere
le impostazioni desiderate per I'immagine mostrata.

4. Fai clic sul pulsante Next (Successivo) per passare al successivo set a forcella o su Previous (Pre-
cedente) se devi tornare indietro. L'opzione Apply a all remaining images (Applica a tutte le
immagini rimanenti) applichera le impostazioni correnti a qualsiasi ulteriore serie tra parentesi
caricata.

5. Una volta selezionate le impostazioni di tutte le immagini, fai clic su Return a Batch (Ritorna

all’elaborazione multipla) per salvare le selezioni e riprendere |'elaborazione multipla.

6.1.4 - Altre opzioni di unione

Utilizza il pulsante More Merge Options... (Altre opzioni unione ...) per accedere a impostazioni
avanzate di allineamento, riduzione fantasmi e riduzione del rumore, oltre ad altre opzioni di
unione.

Una di queste ¢ I'opzione Force Exposure Values spacing (Forza spaziatura valori di esposizione),
che forza la spaziatura EV al valore specificato. Questa opzione puod essere utilizzata quando le in-
formazioni sull'esposizione non sono disponibili nei dati EXIF, se due o pit immagini hanno le stesse
informazioni sull'esposizione, o per forzare la spaziatura EV in tutti i casi. Nel secondo caso, le infor-
mazioni sull'esposizione nei dati EXIF vengono ignorate.
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Se in precedenza hai creato una maschera fantasma per le immagini in questa elaborazione multi-
pla, puoi utilizzare Custom deghosting from saved mask (Riduzione fantasma personalizzata da ma-
schera salvata) e fare clic su Load Mask... (Carica maschera...) per selezionarla.

Image Alignment Advanced Settings:
v Include perspective correction

Maximum shift:

Ghost Removal Advanced Setting:
e Automatic deghosting
Medium

Strength:

Base exposure: OEV

@ Custom deghosting from saved mask

Loaded mask:

Noise Reduction Advanced Settings:

Reduce noise on underexposed image(s) only

Strength: J'

Other Preprocessing Setting:

m Reduce Chromatic Aberrations

32-bit HDR Flle Creation Advanced Settings:

® Force Exposure Values spacing to 2

RAW Conversion Settings:
White Balance As Shot Preview Sample...
Color primaries Adobe RGB

v Apply lens correction
Get list of compatible lenses for: Load Sample...

If lens not recognized, use:

Finestra More Merge Options (Altre opzioni Unione)
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6.1.5 - Batch Processing (Elaborazione multipla) di cartelle secondarie

Quando le serie a forcella sono posizionate in piu cartelle secondarie, puoi elaborarle con un'unica
elaborazione. Per eseguire un’elaborazione multipla unica di piu cartelle secondarie, seleziona I'op-
zione Process subfolders (Elabora sottocartelle) nella parte inferiore del riquadro Source (Origine)
nella finestra di dialogo Batch Processing (Elaborazione multipla) e seleziona in sequenza.

Quando selezioni Process subfolders (Elabora sottocartelle) in sequenza, I'elaborazione multipla
elaborera i file di immagine a forcella in una sottocartella e poi passera alla sottocartella successiva,
tutte contenute nella cartella principale.

Nota: Tutte le sottocartelle devono essere contenute nella cartella principale affinché questa op-
zione funzioni correttamente.

6.1.6 - Elaborare serie di foto con numeri variabili di esposizioni

Quando le serie a forcella sono composte da un numero variabile di esposizioni, poi utilizzare Pro-
cess subfolders sequentially (Elabora le sottocartelle in sequenza) per combinare le esposizioni in que-
ste serie in un'unica esecuzione di elaborazione multipla. Posiziona ogni serie a forcella in una car-
tella secondaria separata, raggruppa le cartelle secondarie in una cartella principale, seleziona Pro-
cess subfolders sequentially (Elabora cartelle secondarie sequenzialmente) e seleziona All (Tutto)
dal menu a discesa per il numero di immagini da elaborare contemporaneamente.

6.1.7 - Opzione Raggruppato per esposizioni

Se stai elaborando foto a forcella che faranno parte di un panorama, potresti trovare utile poter
organizzare le tue foto in modo tale che tutte le esposizioni degli stessi livelli si trovino nella stessa
cartella. Prendiamo per esempio un panorama composto da quattro viste che devono essere acco-
state, con ciascuna vista che e stata scattata usando tre esposizioni: -2, 0, +2. Avrai quindi 12 foto e
potrebbe essere necessario inserirle in tre cartelle secondarie separate composte da quattro foto
ciascuna come segue:

e Subfolder-1 (Cartella secondaria-1) contiene le quattro foto per il panorama riprese a EV -2
e Subfolder-2 (Cartella secondaria-2) contiene le quattro foto per il panorama riprese a EV 0

e Subfolder-3 (Cartella secondaria-3) contiene le quattro foto per il panorama riprese a EV +2

Se selezioni Process subfolders (Elabora cartelle secondarie) e selezioni ’'opzione Grouped by ex-
posures (Raggruppato per esposizioni), I'elaborazione multipla combina il primo file di Subfolder-1
(Cartella secondaria-1) con il primo file di Subfolder-2 (Cartella secondaria-2) e il primo file di Sub-
folder-3 (Cartella secondaria-3). L’elaborazione multipla combinera quindi il secondo file di Subfol-
der-1 (Cartella secondaria-1) con il secondo file di Subfolder-2 (Cartella secondaria-2) e il secondo
file di Subfolder-3 (Cartella secondaria-3) e cosi via per il terzo e il quarto file di ciascuna cartella
secondaria.

6.1.8 - Opzioni di selezione Advanced (Avanzata)

| seguenti elementi sono accessibili dal riquadro Process (Elaborazione) quando si fa clic su Advan-
ced (Avanzate) e si fa clic su Options (Opzioni) per configurare la selezione automatica dei file im-
magine a forcella. Fai clic su Automatically detect the number of bracketed frames (Rileva automa-
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ticamente il numero di fotogrammi a forcella) quando elabori una cartella che contiene file oltre a
quelli nella serie di foto/fotogrammi a forcella o quando varia il numero di foto/fotogrammi nell'in-
sieme. Photomatix Pro utilizza i metadati dei file immagine per eseguire il rilevamento automatico
delle serie a forcella.

e Specificaunintervallo utilizzando i due elenchi a discesa per rilevare automaticamente il numero
di foto/fotogrammi a forcella.

e Sposta il cursore Maximum time between two successive frames (Tempo massimo tra due fo-
togrammi successivi) a destra o a sinistra per consentire piu o0 meno tempo (leggi dai metadati).
Se la tua fotocamera e impostata sullo scatto continuo ed esegue 3 fotogrammi/secondo, per
esempio, il cursore potrebbe essere impostato in modo sicuro su 1 secondo.

¢ Automatically detect number of bracketed frames:
Bracketed sets have between 3 ¢ and 3 ¢ frames
|| Bracketed sets may have an even number of frames

Maximum time between two successive bracketed frames:
@ 2 seconds

@ Select only some of the frames in bracketed set:

Bracketed sets have ¢ frames each, but only process

the frames selected below:
first frame
second frame
third frame

fourth frame

' . r

This option is useful when some of the photos in the processed folder are
not part of a bracketed set and/or when the number of frames per
bracketed set varies.

Note that the automatic detection is based on the metadata information of
the image files and not on the image content. It can therefore only work with
photos shot under different exposure settings -such as Auto Exposure
Bracketed photos- with their EXIF data preserved.

Opzioni Advanced Selection (Selezione avanzata)

Fai clic su Select only part of the frames in bracketed set (Seleziona solo una parte dei fotogrammi
a forcella) per caricare solo foto/fotogrammi selezionati da una serie a forcella.

e Specifica il numero totale di foto/fotogrammi in ciascuna serie utilizzando I'elenco a discesa.
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e Seleziona dall'elenco le foto/fotogrammi specifici da elaborare. Seleziona piu di un file tenendo
premuto il tasto Ctrl e facendo clic sui fotogrammi desiderati.

6.2 - Batch Processing (Elaborazione multipla) di immagini singole

Per eseguire |'elaborazione multipla di singoli file immagine, attieniti alla seguente procedura:

® Batch Single Photos

SOURCE Apply:

@ Preset in category

Select Folder... [Users/katili/Pictures/Personal/import/20190704

* Custom Settings for Details Enhancer

IMG_0946.CR2
IMG_0947.CR2
IMG_0948.CR2
IMG_0949.CR2
IMG_0950.CR2
IMG_0951.CR2
IMG_0952.CR2
IMG_0953.CR2
IMG_0954.CR2
IMG_0955.CR2

MO _NOEE ADD

Preprocess with:
¥ Noise Reduction 100%

v Chromatic Aberration Reduction

Finish with:

Contrast: None Sharpening:

Mild Sharpening

All files listed will be processed, unless you select specific files...

For RAW files, set White Balance to  A:
Color Spaceto A
DESTINATION

Save results in ¢ Subfolder within Source Folder

@ Custom Location

Saveas: JPEG JPEG Quality: 80 ©

Append suffix:

= Save custom settings in XMP file

Elaborazione multipla di singole foto

1. Fai clic sul pulsante Batch Single Photos (Elaborazione multipla di foto singole) nel pannello

Workflow Shortcuts (Scorciatoie Flusso di lavoro) o seleziona Batch Single Photos (Elaborazione
multipla di foto singole) dal menu Automate (Automatizza).

Nella sezione Source (Sorgente), seleziona la cartella in cui si trovano i file. Facoltativamente,
puoi selezionare un sottoinsieme dei file visualizzati da elaborare tenendo premuto il tasto Ctrl
(Windows) o Cmd (Mac) e facendo clic sui file che desideri selezionare per |'elaborazione.

Nota: la funzione Batch Single Photos (Elaborazione immagini singole) € intesa per automatizzare
I'elaborazione di molte foto. Per elaborare un singolo file immagine, & sufficiente caricare un singolo

file immagine.

3. Se desideri salvare i risultati in una cartella diversa dalla cartella contenente le foto di origine,

seleziona I'opzione Custom Location (Posizione personalizzata) nella sezione Destination (Desti-
nazione), quindi fai clic su Choose... (Scegli ...). Altrimenti, seleziona il valore predefinito Subfol-
der (Cartella secondaria) all'interno della cartella di origine. Questo creera una cartella secon-
daria con il nome "PhotomatixConversion" nella cartella sorgente selezionata nella sezione
Source (Sorgente).

Seleziona il tipo di file di uscita. Quando utilizzi il file di uscita JPEG, seleziona la quantita di com-
pressione JPEG. 100 fornisce il file JPEG meno compresso e la migliore qualita dell'immagine.
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5. Seleziona il preset che verra applicato alle immagini elencate nella sezione Source (Sorgente).
Prima, seleziona la categoria a cui appartiene il preset, dal menu a discesa Preset in category
(Preset nella categoria). Quindi seleziona il preset sul prossimo menu a discesa. Per elaborare i
file utilizzando le impostazioni HDR personalizzate, seleziona un metodo HDR dal menu Custom
Settings for (Impostazioni personalizzate per), fai clic su Set ... (Imposta...), quindi configura il
preset come desiderato. Dopo aver utilizzato le impostazioni personalizzate, puoi selezionare
I'opzione Save custom settings in XMP file (Salva impostazioni personalizzate del file XMP) si-
tuata nella sezione Destination (Destinazione) per fare in modo che I’elaborazione multipla salvi
le impostazioni personalizzate accanto alle immagini risultanti.

6. Fai clic sulle caselle di controllo per Noise Reduction (Riduzione rumore) e CA Correction (Cor-
rezione CA), se necessario.

7. Aggiungi Contrast (Contrasto) o Sharpening (Nitidezza), se lo desideri.

8. Faiclic su Run (Esegui). Viene visualizzato lo stato dell’elaborazione multipla.

Al termine, verra visualizzato un collegamento al risultato dell’elaborazione multipla.

Nota: Per rimuovere la filigrana "Photomatix" aggiunta durante |'utilizzo di Photomatix Pro in mo-
dalita di prova, le immagini non devono essere state ritoccate dopo I'aggiunta della filigrana "Pho-
tomatix". Se la luminosita o il contrasto dell'immagine e stato modificato oppure I'immagine é stata
elaborata due volte, ritagliata o ridimensionata, la versione con licenza di Photomatix Pro non sara
in grado di rimuovere la filigrana della versione di prova.
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7 - Appendice A: Impostazioni HDR

7.1 - Color and Blending Settings (Impostazioni colore e fusione)

7.1.1 - Color Settings (Impostazioni Colore)

Saturation (Saturazione) (colori dell'immagine): regola la saturazione del colore dell'immagine
complessiva. Maggiore e la saturazione, piu intenso € il colore. Impostando Saturation (Satura-
zione) sul valore piu basso (-10) si ottiene un'immagine in scala di grigi. Il valore predefinito (0)
lascia invariata la saturazione.

Saturation (Saturazione) (singolo colore): regola la saturazione del colore selezionato. Maggiore
e la saturazione, piliintenso €l colore. Impostando Saturation (Saturazione) sul valore pil basso
(-10) si rimuove tutta la crominanza dal colore selezionato. Il valore predefinito (0) lascia inva-
riata la saturazione.

Temperature (Temperatura) (colori dell'immagine): regola la temperatura del colore dell'imma-
gine, dandole un aspetto piu "caldo", piu giallo-arancio quando si sposta il cursore verso destra,
o un aspetto "piu freddo", pil bluastro quando si sposta il cursore verso sinistra. Il valore prede-
finito (0) lascia la temperatura del colore non modificata.

Hue (Tonalita) (singolo colore): spinge il colore selezionato verso una tonalita adiacente. Per
esempio, i toni arancioni possono essere spinti verso Rosso, o Giallo, con le due tonalita adia-
centi ad Arancio.

Brightness (Luminosita): regola la luminosita complessiva dell'immagine o del colore selezio-
nato.

COLOR SETTINGS COLOR SETTINGS

image Colors <

-~
v

Saturation Saturation
&

Temperature

Brightness Brightness

Reset All Color Settings

Color Settings (Impostazioni colore) - Color Settings (Impostazioni colore) -
selezionata "Image Colors" (Colori immagine) selezionato un singolo colore (Blue)

7.1.2 - Blending Settings (Impostazioni fusione)

Blend with (Fondi con) (fotogramma selezionato): consente di impostare quale esposizione dai
file sorgente a forcella verra fusa con I'immagine HDR unita. L'immagine 0 EV o I'immagine me-
diana della serie a forcella € selezionata per impostazione predefinita. Quando si lavora con una
singola immagine, la fonte di fusione sara I'immagine originale. Nota: quando si applica un pre-
set salvato con un'esposizione Blend with (Fondi con) che non e disponibile nella serie corrente
a forcella, Photomatix utilizza I'esposizione disponibile piu vicina.
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® Opacity (Opacita): imposta la quantita della foto originale fusa con l'immagine unita. Un'opacita
di 50, per esempio, significa che meta del colore di un pixel proviene dalla foto originale e meta
dall'immagine unita.

v BLENDING

; 4
Blend with O EV photo .

Opacity
[

Impostazioni Blending - Opacity (Fusione - Opacita)

7.2 - HDR Settings - Detail Enhancer (Impostazioni HDR - Migliora dettagli)

HDR SETTINGS

Detalis Enhancer S
Strength

Tone Compression

Detail Contrast

Lighting Adjustments
5]

W Lighting Effects Mode

Smooth Highlights

@
White Point

Black Point
&

Micro-smoothing

M 360° panorama

Impostazioni Details Enhancer (Migliora dettagli)

e Strength (Intensita): Influisce sull’intensita di miglioramento dato al contrasto e ai dettagli
nell'immagine. Un valore di 100 da il massimo miglioramento. Spostando il cursore verso sinistra
si ottiene un effetto piu naturale. Il valore predefinito e 70.

® Tone Compression (Compressione toni): Regola la gamma dinamica dell'immagine. Spostando il
cursore verso destra si riduce la gamma dinamica, schiarendo le ombre e scurendo le luci. Lo

53



spostamento a sinistra ha I'effetto opposto, dando un aspetto pilu "naturale". (Questa imposta-
zione era chiamata Luminosity (Luminosita) nelle versioni precedenti di Photomatix).

Detail Contrast (Contrasto dettagli): Controlla la quantita di contrasto applicata ai dettagli
nell'immagine. Spostando il cursore verso destra aumenta il contrasto dei dettagli e da un
aspetto pil nitido all'immagine, ma ha anche un effetto di oscuramento. Lo spostamento verso
sinistra riduce il contrasto dei dettagli e illumina I'immagine.

Pannello Lighting Adjustments (Regolazioni illuminazione): Le due modalita di regolazione
dell'illuminazione influiscono sul "look" complessivo, controllando la misura in cui lI'immagine
appare naturale o surreale.

Cursore Lighting Adjustments (Regolazioni illuminazione): Influisce sul "look" complessivo, con-
trollando la misura in cui l'immagine appare naturale o surreale. Spostando il cursore verso de-
stra I'immagine appare piu naturale. Spostandolo a sinistra fa sembrare I'immagine piu "pitto-
rica" o surreale.

Casella di selezione Lighting Effects Mode (Modalita Effetti illuminazione): La modalita Lighting
Effects (Effetti illuminazione) consente di alternare tra due modalita per I'impostazione delle
regolazioni di illuminazione, in cui ciascuna modalita produce risultati leggermente diversi. Il
controllo della casella di selezione tende a produrre risultati con un tipo di effetto "Luce magica".
Si noti che il controllo pil fine non & possibile in questa modalita.

Lighting Effects Mode (Modalita Effetti illuminazione): Influisce sul "look" complessivo, control-
lando la misura in cui I'immagine appare naturale o surreale.

Smooth Highlights (Attenua alte luci): Riduce i miglioramenti del contrasto nelle alte luci, evi-
tando che le luci bianche diventino grigie o preservando un cielo blu uniforme. E anche utile per
ridurre gli aloni intorno agli oggetti posizionati su sfondi luminosi.

White Point (Punto bianco): Imposta il valore massimo dell'immagine. Spostando il cursore
verso destra si imposta un valore massimo pil basso, che illumina I'immagine e aumenta il con-
trasto globale. Spostando a sinistra si imposta un valore massimo piu alto, che riduce il contrasto
globale e riduce il ritaglio delle alte luci. Il valore predefinito € 0,25%.

Black Point (Punto nero): Imposta il valore minimo dell'immagine. Spostando il cursore verso
destra aumenta il contrasto globale. Spostando a sinistra si imposta un valore minimo piu basso,
che riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle ombre.

Micro-smoothing (Micro-attenuazione): Attenua il miglioramento dei piccoli dettagli, che ha |'ef-
fetto di ridurre il rumore nel cielo, per esempio, e tende a dare un aspetto "piu pulito" al risul-
tato.
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7.2.1 - Additional Options for Details Enhancer (Altre opzioni per Migliora dettagli)

v Additional Options

Saturation Highlights
£

Saturation Shadows

Shadows Smoothness

[
Shadows Clipping

Details Enhancer Additional Options (Altre opzioni Migliora dettagli)

e Saturation Highlights (Saturazione alte luci): Regola la saturazione del colore delle alte luci rela-
tiva alla saturazione del colore impostata con il cursore Color Saturation (Saturazione colore).
Valori superiori a 0 aumentano la saturazione del colore nelle alte luci. Valori inferiori a 0 lo
diminuiscono. Il valore predefinito e 0.

e Saturation Shadows (Saturazione ombre): Regola la saturazione del colore delle ombre rispetto
alla saturazione del colore impostata con il cursore Color Saturation (Saturazione colore). Valori
superiori a zero aumentano la saturazione del colore nelle ombre. Valori inferiori a zero lo ridu-
cono. Il valore predefinito e 0.

o Shadows Smoothness (Attenuazione ombre): Riduce i miglioramenti del contrasto nelle ombre.

e Shadows Clipping (Taglio ombre): |l valore di Shadows Clipping (Taglio ombre) imposta quanta
parte della gamma di ombre € troncata. Questo controllo puo essere utile per eliminare i disturbi
nell'area scura di una foto scattata in condizioni di scarsa illuminazione.

e 360° panorama (Panorama a 360°): Selezionando questa opzione si elimina la cucitura tra i lati
sinistro e destro di un panorama visualizzato in un visualizzatore panoramico a 360 gradi. Questa
opzione & pensata per un panorama unito - non dovrebbe essere usata per i singoli fotogrammi
di un panorama che non sono stati ancora uniti.

55



7.3 - HDR Settings - Contrast Optimizer (Impostazioni HDR - Ottimizza contrasto)

HDR SETTINGS

Contrast Optimizer -,

Strength

Tone Compression

Lighting Effect

Luminance

White Clip
&

Black Clip
El

MW 360° panorama

Impostazioni Contrast Optimizer (Ottimizza contrasto)

Strength (Intensita): Influisce sull’intensita di miglioramento dato al contrasto e ai dettagli
nell'immagine. Un valore di 100 da il massimo miglioramento. Spostando il cursore verso sinistra
si ottiene un effetto piu naturale. Il valore predefinito & 50.
Tone Compression (Compressione toni): Altera la gamma dinamica dell'immagine unita. Spo-
stando il cursore verso destra si riduce la gamma dinamica, illuminando le ombre e oscurando i
punti salienti. Spostarsi a sinistra ha |'effetto opposto, conferendo un aspetto piu "naturale"
all'immagine.
Lighting Effect (Effetto illuminazione): Controlla la predominanza delle ombre, influenzando I'a-
spetto generale dell'immagine. Spostando il cursore verso destra si illuminano le ombre, dando
un aspetto piu "vibrante" o surreale. Un valore pari a zero disabilita I'effetto, lasciando inalterate
le ombre. Il valore predefinito e 20.
Luminance (Luminanza): Influisce sulla luminosita dell'immagine, con i piu forti cambiamenti
nelle aree piu chiare e nelle alte luci. Spostando il cursore verso destra si illuminano le aree piu
chiare, ottenendo un'immagine dall'aspetto piu audace, mentre spostando verso sinistra si ot-
tiene un aspetto piu scuro e piu attenuato.
White Clip (Taglio bianchi): Regola la quantita di taglio di alte luci. Spostando il cursore verso
destra si illumina l'immagine e si aumenta il contrasto globale. Spostandosi a sinistra si riduce il
contrasto globale e si riduce il taglio.
Black Clip (Taglio neri): Regola la quantita del taglio delle ombre. Spostando il cursore verso
destra si scurisce I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sinistra
riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle ombre.
360° panorama (Panorama a 360°): Selezionando questa opzione si elimina l'unione tra i lati
sinistro e destro di un panorama visualizzato in un visualizzatore panoramico a 360 gradi. Questa
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opzione & pensata per un panorama unito - non dovrebbe essere usata per i singoli fotogrammi
di un panorama che non sono stati ancora uniti.

7.4 - HDR Settings - Tone Compressor (Impostazioni HDR - Compressore toni)

HDR SETTINGS

Tone Compressor <

Tonal Range Compression

Contrast Adaptation

White Clip
&

Black Clip
&

Impostazioni Tone Compressor (Compressione tonale)

e Tonal Range Compression (Compressione intervallo tonale): Controlla la compressione della
gamma tonale. Spostando il cursore verso destra si ha I'effetto di spostare entrambe le ombre
e le alte luci verso i mezzitoni.

e Contrast Adaptation (Adattamento contrasto): Regola il contrasto in relazione alla luminosita
media. Spostare il cursore verso destra tende a diminuire il contrasto e dare piu colori "pronun-
ciati". Spostarsi a sinistra tende ad aumentare il contrasto e dare un aspetto piu "naturale".

e White Clip (Taglio dei bianchi): Regola la quantita di taglio delle alte luci. Spostando il cursore
verso destra si illumina I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sini-
stra riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle alte luci.

e Black Clip (Taglio dei neri): Regola la quantita di taglio delle ombre. Spostando il cursore verso
destra si scurisce I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sinistra
riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle ombre.
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7.5 - HDR Settings - Tone Balancer (Impostazioni HDR - Bilancia toni)

HDR SETTINGS

Tone Balancer s
Strength

Lighting

Brightness Boost

Microcontrast

White Clip

Black Clip

M 360° panorama

Impostazioni Tone Balancer (Bilancia toni)

e Strength (Intensita): controlla I'intensita di contrasto e il miglioramento dei dettagli nell'imma-
gine. Spostando il cursore verso destra aumenta il miglioramento, che ha I'effetto di illuminare
I'immagine. Spostando il cursore verso sinistra si ottiene un effetto piu naturale. Un valore di
100 da il massimo miglioramento. Il valore predefinito e 50.

e Lighting (llluminazione): L'illuminazione influisce sulle ombre o sulle parti piu scure dell'imma-
gine. Spostando il cursore verso sinistra si scuriscono le ombre, che tendono ad aumentare |l
contrasto all'interno dell'immagine. Spostandolo a destra si illuminano le ombre, diminuendo il
contrasto. Il valore predefinito € 0.

e Brightness Boost (Aumenta luminosita): Amplifica I'effetto dell'impostazione Strength (Inten-
sita). Spostando il cursore verso destra si illumina I'immagine, pur conservando le alte luci, e si
tende a influenzare maggiormente le aree piu scure dell'immagine. Il valore predefinito 0, & il
valore minimo.

e Microcontrast (Microcontrasto): Controlla la predominanza dei dettagli piu fini nell'immagine.
Spostando il cursore verso sinistra si diminuisce il dettaglio, dando un risultato piu uniforme.
Spostando il cursore verso destra si evidenziano i dettagli, aumentando la chiarezza dell'imma-
gine. Il valore predefinito € 0.

e White Clip (Taglio dei bianchi): Regola la quantita di taglio delle alte luci. Spostando il cursore
verso destra si illumina I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sini-
stra riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle alte luci.

e Black Clip (Taglio dei neri): Regola |la quantita del taglio delle ombre. Spostando il cursore verso
destra si scurisce I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sinistra
riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle ombre.
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360° panorama (Panorama a 360°): Selezionando questa opzione si elimina 'unione tra i lati
sinistro e destro di un panorama visualizzato in un visualizzatore panoramico a 360 gradi. Questa
opzione & pensata per un panorama unito. Non dovrebbe essere usato per i singoli fotogrammi
di un panorama che non sono stati ancora uniti.

7.6 - HDR Settings - Fusion (Impostazioni HDR - Fusione)

7.6.1 - Fusion/Natural Settings (Impostazioni Fusione/Naturale)

HDR SETTINGS

Fuslon/Natural <

Strength

Exposure Balance

Local Contrast

White Clip

Black Clip
&

B 360° panorama

Impostazioni Fusion/Natural (Fusione/Naturale)

Strength (Intensita): Imposta l'intensita di contrasto locale. Spostando il cursore verso destra
tende a schiarire le ombre e a mostrare piu dettagli nelle alte luci. Spostandolo a sinistra produce
un effetto piu "naturale".

Exposure Balance (Bilanciamento esposizione): Controlla la luminosita dell'immagine fusa rego-
lando l'influenza che ciascuna foto di ingresso ha sul risultato finale. Spostando il cursore verso
destra, le foto sovraesposte hanno pil influenza, fornendo un risultato pit luminoso. Spostando
a sinistra si scurisce il risultato dando maggiore influenza alle foto sottoesposte.

Local Contrast (Contrasto locale): Aumenta il contrasto e la nitidezza dei dettagli nell'immagine.
L'aumento del contrasto locale pud avere |'effetto collaterale di rendere il disturbo piu visibile e
di creare effetti di alone sottile attorno ai bordi di luminosita intensa. | valori vicini al massimo
tendono a dare un aspetto surreale all'immagine. Il valore predefinito & 2.

White Clip (Taglio dei bianchi): Regola la quantita di taglio delle alte luci. Spostando il cursore
verso destra si illumina I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sini-
stra riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle alte luci.

Black Clip (Taglio dei neri): Regola la quantita di taglio delle ombre. Spostando il cursore verso
destra si scurisce I'immagine e si aumenta il contrasto globale. Lo spostamento verso sinistra
riduce il contrasto globale e riduce il taglio delle ombre.
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360° panorama (Panorama a 360°): Selezionando questa opzione si elimina 'unione tra i lati
sinistro e destro di un panorama visualizzato in un visualizzatore panoramico a 360 gradi. Questa
opzione & pensata per un panorama unito. Non dovrebbe essere usato per i singoli fotogrammi
di un panorama che non sono stati ancora uniti.

7.6.2 - Fusion/Interior Settings (Impostazioni Fusione/Interni)

HDR SETTINGS

Fusion/interior S

Highlights

Shadows

Local Contrast

Highlights Depth

M 360° panorama

Impostazioni Fusion/Interior (Fusione/Interni)

Highlights (Alte luci): Regola le aree luminose nell'immagine. Spostando il cursore verso destra
siilluminano i punti salienti. Spostandosi a sinistra si scuriscono le alte luci e si recuperano ulte-
riori dettagli delle alte luci.

Shadows (Ombre): Regola le aree scure nell'immagine. Spostando il cursore verso destra si illu-
minano le ombre e si recuperano altri dettagli delle ombre. Spostarsi a sinistra oscura le ombre.
Local Contrast (Contrasto locale): Aumenta il contrasto e la nitidezza dei dettagli nell'immagine.
L'aumento del contrasto locale pud avere |'effetto collaterale di rendere il disturbo piu visibile e
di creare effetti di alone sottile attorno ai bordi di luminosita intensa. | valori vicini al massimo
tendono a dare un aspetto surreale all'immagine. Il valore predefinito & 2.

Highlights Depth (Profondita alte luci): Influisce sui colori delle alte luci nell'immagine. Spo-
stando il cursore verso destra si aggiunge profondita alle alte luci, si scuriscono le alte luci e si
aumenta la loro vivacita.

360° panorama (Panorama 360°): Selezionando questa opzione si elimina I'unione tra i lati sini-
stro e destro di un panorama visualizzato in un visualizzatore panoramico a 360 gradi. Questa
opzione & pensata per un panorama unito - non dovrebbe essere usata per i singoli fotogrammi
di un panorama che non sono stati ancora uniti.
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7.6.3 - Fusion/Intensive Settings (Impostazioni Fusione/Intensivo)

HDR SETTINGS

Fusionflntensive

Strength

Radius

Impostazioni Fusion/Intensive (Fusione/Intensivo)
e Strength (Intensita): Regola I'intensita dei miglioramenti del contrasto locale.

¢ Radius (Raggio): Controlla I'area utilizzata per calcolare la ponderazione delle immagini di origine.
Un raggio piu elevato riduce gli aloni, ma aumenta significativamente i tempi di elaborazione. Il va-
lore predefinito & 70.

7.6.4 - Fusion/2 Images Settings (Impostazioni Fusione/2 immagini)

HDR SETTINGS

Fusion/2 images <

First image
Lighthouse over
Lighthouse_no...

Lighthouse under
Lighthouse_no...

Impostazioni Fusion/2 images (Fusione/2 immagini)

Questo metodo consente di scegliere di fondere due immagini selezionate tra una serie di 3 o piu
fotogrammi a forcella.
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8 - Appendice B: FAQ su Photomatix in Win/Mac (Domande frequenti)

8.1 - Licenza e scaricamento
Devo acquistare una seconda licenza se installo Photomatix su un altro computer?

Una licenza di Photomatix Pro autorizza l'utente a installare e registrare Photomatix Pro su altri
computer che si utilizzano. Lo stesso vale per Photomatix Essentials, il plug-in HDR Batch per
Lightroom, Photomatix per Linux e il Tone Mapping Plugin per Photoshop.

Tuttavia, la tua licenza Photomatix € limitata a un utente. Dovrai acquistare una licenza aggiuntiva
se desideri installare e registrare il software per un altro utente (a meno che l'altro utente non sia il
tuo coniuge o un familiare stretto, poiché in tali casi facciamo un'eccezione).

Una licenza puo essere trasferita a un altro utente, a condizione che |'utente originale rinunci a uti-
lizzare il software e lo annulli dalla registrazione sul proprio computer.

Nel caso di Photomatix Pro, Photomatix Essentials, il plug-in HDR Batch per Lightroom e il Tone
Mapping Plugin per Photoshop, la licenza autorizza anche l'utente a installare e registrare il soft-
ware su computer Windows e Mac. Per esempio, se hai acquistato una licenza per Photomatix Pro
per Windows, puoi installare le versioni per Windows e Mac di Photomatix Pro e registrarle en-
trambe con la stessa chiave di licenza. Vedi le FAQ sulla licenza multipiattaforma per maggiori det-
tagli su questo.

Non ho ancora ricevuto il mio codice seriale, quando ricevero?

Le informazioni sulla tua licenza vengono inviate immediatamente dopo I'elaborazione del paga-
mento. Se hai pagato con carta di credito, I'e-mail proviene dal nostro rivenditore (inviato da mai-
ler@fastspring.com o sales@bluesnap.com). Se hai pagato tramite PayPal, viene inviato da sup-
port@hdrsoft.com.

Se non hai ricevuto questa email, potrebbe essere dovuto a un ritardo del server di posta o perché
I'email & stata catturata nei filtri antispam.

E possibile richiedere il codice di licenza tramite il rinvio automatico della chiave di licenza o contat-
tando il team di assistenza di Photomatix.

Ho aggiornato a Photomatix Pro 7. Ho bisogno di una nuova chiave di licenza?

Si se hai acquistato una licenza quando Photomatix Pro era alla versione 5 o precedente. Si prega
di consultare il modulo di informazioni di aggiornamento.

Ho perso la mia chiave di licenza. Me la puoi inviare di nuovo?

Se la licenza e stata acquistata tramite il sito Web HDRsoft.com, & possibile utilizzare il modulo di
reinvio della chiave di licenza per ottenere automaticamente il rinvio della chiave di licenza. In al-
ternativa, puoi contattare il team di supporto di Photomatix.
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Il computer con le mie foto non é connesso a Internet. Come installo il software su di esso?

Non & necessario che il tuo computer sia online per installare Photomatix, purché tu disponga di un
altro computer con una connessione Internet in cui € possibile scaricare il software. Dovresti quindi
copiare il file scaricato su un'unita flash, una chiave USB o un altro tipo di unita rimovibile e trasfe-
rirlo sul computer senza accesso a Internet.

Ecco le istruzioni su come farlo a seconda della tua piattaforma:
Windows:

e Vai alla pagina di download di Photomatix Pro o Photomatix Essentials a seconda del software
che vuoi installare sul tuo computer offline.

e Faiclic sul collegamento Download Photomatix Pro (Scarica Photomatix Pro) o Download Pho-
tomatix Essentials (Scarica Photomatix Essentials) in blu.

e Quando richiesto, seleziona Save (Salva) in Internet Explorer o Save file (Salva file) in Firefox.

e Nella finestra di dialogo Save As (Salva con nome) accedi alla posizione in cui vuoi salvare il file
e seleziona Save (Salva). Se I'unita rimovibile (ad per esempio, Unita flash, chiave USB, ecc.) &
gia inserita nel tuo computer online, salva direttamente il file. Altrimenti, salva il file sul disco
rigido del computer e poi copialo nell'unita rimovibile.

e Utilizza l'unita rimovibile per trasferire il file scaricato sul computer offline. Il nome del file di-
pende dal software, dalla sua versione e dall'edizione. Per esempio, se hai scaricato Photomatix
Pro 7.0, il nome del file sara: PhotomatixPro70.exe.

e Fai doppio clic sul file trasferito per installare Photomatix sul tuo computer offline.

Mac:

e Vai alla pagina di download di Photomatix Pro o Photomatix Essentials a seconda del software
che vuoi installare sul tuo computer offline.

e Faiclic sul collegamento Download Photomatix Pro (Scarica Photomatix Pro) o Download Pho-
tomatix Essentials (Scarica Photomatix Essentials) in blu.

e Copia il file zip scaricato nell'unita rimovibile (per esempio unita flash, chiave USB, ecc.).

e Utilizza 'unita rimovibile per trasferire il file sul computer offline.

Posso scambiare la mia licenza Windows a Mac? (o vice versa)

Si. Infatti, non & necessario cambiare la propria licenza, poiché una licenza di Photomatix Pro o
Photomatix Essentials consente di installare il software su un altro computer, indipendentemente
dalla sua piattaforma come spiegato sopra.

La chiave di licenza che hai ricevuto dopo I'acquisto registra le versioni Windows e Mac del software,
tranne in due casi: se hai acquistato una licenza Photomatix Pro prima di aprile 2007, o una licenza
del plug-in Tone Mapping per Photoshop venduto separatamente (per esempio, al di fuori del pro-
dotto combinato) prima di Ottobre 2019. In questi due casi, dovrai contattarci per richiedere la
chiave di licenza per I'altra piattaforma.

Quando ordini online, vedrai due pulsanti di acquisto separati a seconda che la licenza sia per la

versione Windows o Mac del software, anche se la licenza & valida per entrambi. Sapendo quale
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piattaforma hai intenzione di utilizzare il software, ci aiuta a supportarti meglio, ma non limita i tuoi
diritti a registrare Photomatix su computer Windows e Mac.

La mia licenza Photomatix Pro e valida per Photomatix per Linux?

Photomatix Pro e disponibile per Windows e Mac, ma non per Linux al momento. Lo stesso vale
per Photomatix Essentials.

Photomatix per Linux € un prodotto separato da Photomatix Pro e Photomatix Essentials e per-
tanto richiede una licenza diversa. Tuttavia, stiamo facendo un'eccezione in due casi. Se acquisti una
licenza di Photomatix Pro e desideri utilizzare Photomatix su entrambi i sistemi operativi Win-
dows/Mac e Linux, hai diritto a una licenza gratuita di Photomatix per Linux. Lo stesso vale se hai
acquistato una licenza Photomatix Pro prima che Photomatix per Linux fosse rilasciato (10 luglio
2016). Si prega di contattare il nostro supporto se sei in uno di questi due casi.

Come posso aggiornare alla versione piu recente?

Puoi eseguire I'aggiornamento alla versione pil recente scaricandolo dalla pagina di download e
installandolo sul computer. Se sei su Windows, € meglio disinstallare la versione corrente di Photo-
matix prima di installare quella nuova.

Se vuoi ricevere una notifica quando vengono rilasciate nuove versioni principali, devi iscriverti ai
nostri annunci.

L'aggiornamento a Photomatix Pro versione 6 € gratuito per i clienti che hanno acquistato una li-
cenza di Photomatix Pro versione 6.0 o successiva. Se hai bisogno di una nuova chiave di licenza,
consulta |a pagina delle informazioni di aggiornamento.

Qual & la politica di aggiornamento?

Una licenza di Photomatix Pro 7 acquistata dal sito Web HDRsoft.com consente di eseguire I'aggior-
namento gratuitamente a tutte le versioni secondarie di Photomatix Pro 7.

Se hai acquistato una licenza di Photomatix Pro versione 6, puoi effettuare I'aggiornamento gratui-
tamente alla versione 7, a condizione che la licenza sia stata acquistata tramite il sito Web HDR-
soft.com o rivenditori legittimi.

Una licenza di Photomatix Essentials consente di eseguire I'aggiornamento gratuitamente a tutte le
versioni future del software.

Una licenza Photomatix per Linux e il plugin Photomatix Tone Mapping seguono una politica che ti
consente di accedere gratuitamente a tutte le sue sottoversioni, cosi come alla successiva versione
principale.

Significa che una licenza di Photomatix per Linux acquistata oggi ti consentira di eseguire I'aggior-

namento alla versione 2 del programma, quando verra rilasciata la versione 2, e I'aggiornamento al
plugin Tone Mapping versione 3 ¢ gratuito per gli utenti con licenza della versione 2.
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Per eseguire |'aggiornamento alla versione piu recente, vedi la domanda precedente.
Ho acquistato Photomatix Essentials. C'e un prezzo di aggiornamento per Photomatix Pro?
Si. E possibile acquistare una licenza di Photomatix Pro per la differenza di costo di US $ 60. Utilizza

il modulo di aggiornamento automatico a Photomatix Pro per accedere ai prezzi dell’aggiornamen-
a.

Come trasferisco Photomatix su un nuovo computer?

Scarica il software dal nostro sito Web per trasferire Photomatix sul nuovo computer. Per fare cio,
vai alla pagina di download e installa il software scaricato sul tuo nuovo computer.

Se il tuo nuovo computer non é connesso a Internet, consulta le istruzioni sopra riportate per I'in-
stallazione su un computer offline.

Ho un nuovo computer. Come posso scaricare nuovamente Photomatix?

Puoi trovare le ultime versioni del nostro software nella pagina di download.

Se € necessario scaricare versioni precedenti, queste verranno elencate nella parte inferiore della
pagina di download del prodotto che vuoi scaricare. Se il motivo per cui scarichi la versione 56 pre-
cedente e perché non riesci piu a trovare una funzione, contatta il team di assistenza di Photomatix
per assistenza nella ricerca della funzionalita nella nuova versione.

C'@ un modo per rimuovere la filigrana da una fotografia elaborata prima di acquistare la licenza?

Se disponi di una licenza per Photomatix Pro, puoi rimuovere la filigrana 'Photomatix' dalle foto-
grafie elaborate quando il software era ancora in modalita di prova, ma solo se I'immagine risultante
e stata salvata senza ritaglio a piena risoluzione e non ¢ stata né post-elaborata né ha eseguito dop-
pio rendering HDR.

Ecco le istruzioni per rimuovere le filigrane:

e Fai clic sul menu Automate (Automatizza) e seleziona Batch Single Files (Elaborazione multipla
di file singoli).

e Seleziona I'opzione Remove watermark (Rimuovi filigrana) (abilitata dopo aver registrato Pho-
tomatix Pro).

e Passa alla cartella in cui si trovano le immagini con filigrana e assicurati che le immagini in questa
cartella abbiano la filigrana aggiunta.

e Faiclic sul pulsante Run (Esegui).

Se hai una licenza per Photomatix Essentials, puoi usare la versione di prova di Photomatix Pro per
rimuovere la filigrana come descritto sopra.

Nota importante: la rimozione della filigrana richiede che lI'immagine non sia stata ritoccata dopo
I'aggiunta della filigrana. Se hai modificato I'immagine - cambiando la luminosita o il contrasto, rita-
glio, ridimensionamento, ecc. - allora Photomatix non sara piu in grado di rimuovere la filigrana.

65


https://www.hdrsoft.com/support/upgrade_pmp.html
https://www.hdrsoft.com/download.html
https://www.hdrsoft.com/download.html
https://www.hdrsoft.com/support/index.html#contact

Ho disinstallato la versione precedente prima di installare I'aggiornamento e non mi é stato chie-
sto di inserire nuovamente il mio codice di licenza. E normale?

Si. La disinstallazione di Photomatix Pro e Essentials rimuove solo i componenti del software, non
le informazioni sulla licenza. La versione Windows memorizza queste informazioninelregistro
(HKEY_CURRENT_USER) e nella versione Mac nelle tuepreferenze (com.hdrsoft.photomatixpro.plist
per Photomatix Pro e com.hdrsoft.PhotomatixEssentials.plist per Photomatix Essentials).

Se vuoi annullare la registrazione di Photomatix Pro e rimuovere le impostazioni predefinite, pro-
cedi come segue in base alla piattaforma del computer:

Mac:

e Scegli Vai > Vai alla cartella dal menu Finder e inserisci ~/Library/Preferences nella casella.
e Trova il file com.hdrsoft.photomatixpro.plist e spostalo nel Cestino.
e Riavvia il tuo computer

In alternativa (e per evitare di dover riavviare il computer), basta inserire questo comando nella
finestra del Terminale: defaults delete com.hdrsoft.photomatixpro

Windows:

e Faiclic su Start (normalmente situato nella parte inferiore sinistra del computer).

e Nella casella in fondo alla voce Cerca programmi e file, digita regedit, quindi premi INVIO.

e Nell'editor del Registro di sistema, individua e fai clic sulla directory: HKEY_CURRENT_USER \
Software \ HDRsoft

e Aprila cartella PhotomatixPro, quindi la cartella 7.0.

e Seleziona Registrazione e fai clic su Elimina nel menu Modifica.

e Faiclic su Si nella finestra di dialogo di conferma.

Dovrei provare Photomatix Pro o Essentials?

Photomatix Essentials e particolarmente facile da usare e destinato ai fotografi neofiti di HDR.
Photomatix Pro offre pil opzioni per la regolazione di foto HDR e include funzioni avanzate come
I'elaborazione multipla e la rimozione selettiva degli effetti fantasma. Offre anche preset per la fo-
tografia immobiliare e un plug-in per Adobe Lightroom.

Photomatix Essentials e Pro condividono gli stessi motori di elaborazione HDR interni, ma le loro
interfacce sono diverse. Photomatix Essentials si concentra sulla semplicita, fornendo un'introdu-

zione intuitiva all'HDR, mentre Photomatix Pro offre piu opzioni e funzioni.

Se acquisti una licenza per Photomatix Essentials, puoi effettuare |'aggiornamento a Photomatix
Pro in seguito pagando solo la differenza di prezzo tra i due prodotti.

Vedo Photomatix offerto a un prezzo molto economico su eBay, Amazon o altrove. E legale?
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No, & decisamente illegale. Quasi sicuramente otterrai una chiave di licenza rubata se acquisti Pho-
tomatix su eBay. Sicuramente otterrai una chiave di licenza rubata se acquisti una cosiddetta "sca-
tola aperta" di Photomatix Pro su Amazon quando viene consegnata senza scatola. Riceverai anche
una chiave di licenza rubata se acquisti su Craigslist o siti web che vendono software a basso costo.
Si prega di non acquistare Photomatix da tali venditori. Non solo saresti considerato un ladro, ma
non saresti in grado di ottenere gli aggiornamenti gratuiti che altrimenti avresti diritto. Gli acquisti
effettuati da fonti diverse dal nostro sito Web o dai rivenditori legittimi sono a rischio dell'acquirente
e non ci assumiamo alcuna responsabilita per tali acquisti. Se hai gia acquistato da un rivenditore
fraudolento su Amazon o in un altro luogo rispettabile, ti consigliamo di segnalare la frode ad Ama-
zon e richiedere un rimborso.

8.2 - Compatibilita
Photomatix funziona su computer Apple con chip M1 e M2?

Sli. A partire dalla versione 6.3, Photomatix Pro funziona nativamente su chip M1 e M2. Photomatix
Essentials funziona su chip M1 e M2 grazie alla tecnologia Rosetta 2.

Photomatix funziona con Photoshop?

Photomatix Pro e Photomatix Essentials sono applicazioni standalone e quindi non hanno bisogno
di Photoshop o di un'altra applicazione per funzionare. Le immagini create con Photomatix Pro o
Photomatix Essentials sono compatibili con qualsiasi software di elaborazione delle immagini. Que-
sto significa che puoi aprirli e elaborarli ulteriormente in Photoshop, se necessario.

Photomatix Pro & compatibile con Lightroom 6 / Classic?

Si. Il plug-in Photomatix per Lightroom funziona bene in Lightroom 6 e Classic.

Photomatix puo essere utilizzato come estensione per Foto di Apple?

Photomatix Pro e Essentials creano immagini HDR da fotografie esposte a forcella, mentre le esten-
sioni di foto sono progettate per modificare un'immagine alla volta.

Il software & compatibile con Photoshop CC?

Photomatix Pro ed Essentials sono applicazioni indipendenti e pertanto funzionano indipendente-
mente da Photoshop. Le immagini create con Photomatix Pro o Essentials sono compatibili con
Photoshop CC e con le versioni precedenti di Photoshop.

Il plug-in Tone Mapping per Photoshop &€ compatibile con Photoshop CC.

Photomatix funziona con Windows 11?

Si.
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Photomatix & compatibile con macOS Sonoma?

Si. L'attuale versione di Photomatix Pro e Photomatix Essentials funzionano su macOS Sonoma. Lo
stesso vale per Photomatix Essentials, il plug-in HDR Batch per Lightroom e il plug-in Tone Mapping
per Photoshop.

Photomatix funziona su sistemi operative a 64-bit?

Si, Photomatix Pro e Photomatix Essentials funzionano sulle versioni a 64-bit di Windows Vista, 7,
8 e 10, e sui sistemi operativi a 64-bit Mac.

Quali sono i requisiti di sistema?

Su entrambe le piattaforme:

e 4 GB di RAM minimo, ma sono raccomandati 8 GB o piu.

e 1 GB dispazio disponibile su disco rigido (piu & consigliato).

e Risoluzione del monitor pari a 1.024x768 o superiore.

Piattaforma Windows:

e Photomatix Pro: Windows 10, 8, 7, Vista o XP con .NET 2.0 framework o superiore (se il fra-
mework .NET non ¢ installato, I'installazione guidata di Photomatix richiedera di scaricarlo dal
sito Web di Microsoft).

e Photomatix Essentials: Wiindows 10, 8, 7, Vista o XP con .NET 2.0 framework o superiore.

Piattaforma macOS:

e Photomatix Pro: macOS 10.11 o superiore.
e Photomatix Essentials: macOS 10.5 o superiore.

Photomatix funziona con i file RAW dalla mia fotocamera?

Molto probabilmente lo fa, anche se ci possono essere alcune eccezioni per determinati formati e
modalita di scatto menzionati di seguito.

Se il tuo modello di fotocamera & abbastanza recente, la versione corrente di Photomatix potrebbe
non supportare ancora i file RAW ripresi con essa. Per ulteriori informazioni, consultare l'ultima
parte delle FAQ sul supporto del formato file di questo manuale o sul sito Web.

Photomatix supporta il formato file Canon CR3?

Si.

Photomatix supporta i file RAW Nikon Z28/29?

| file RAW Nikon Z8 e Z9 hanno tre livelli di compressione disponibili: compressione senza perdita,

compressione HE e compressione HE* (dove HE sta per "alta efficienza").
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Photomatix attualmente supporta i file RAW Z8 e Z9 compressi senza perdita, ma non quelli com-
pressi HE/HE*.

| nostri ingegneri software aggiungeranno il supporto per i file RAW compressi Nikon HE/HE* in una
delle prossime versioni secondarie di Photomatix Pro. Nel frattempo puoi:

e Scegliere "Compressione senza perdita" per scattare. E possibile modificare il livello di compres-
sione selezionando "Registrazione RAW" nell'elenco "Menu di ripresa foto".
oppure

e Convertire file NEF compressi HE/HE* in TIFF o JPEG prima di caricarli in Photomatix Pro.

Tieni presente che se disponi di Lightroom, puoi utilizzare il plug-in di Photomatix Pro per Lightroom
per elaborare i file NEF compressi HE/HE*, poiché cio avra I'effetto di convertirli automaticamente
in TIFF.

Photomatix supporta i file RAW compressi Fuji?

Si.

Photomatix supporta i file Canon ripresi in modalita SRAW o mRAW?

Si.

Quali sono i formati di file e i file RAW supportati?

Photomatix Pro e Photomatix Essentials caricano le immagini nei seguenti formati file:

e JPEG

e TIFF a 8 bit e TIFF a 16 bit

e PSD a8 bite PSD a 16 bit

e Camera RAW (vedi piu dettagli sotto)

Photomatix Pro e Photomatix Essentials salvano le immagini finali come:

e JPEG
e TIFF a 8 bit e TIFF a 16 bit

Photomatix Pro puo inoltre salvare immagini finali come:

e DNG 8 bit e DNG 16 bit

Photomatix Pro supporta anche questi formati file immagine HDR a 32 bit:
e OpenEXR (Apri e Salva)

e DNG 32 bit (Spri e Salva)
e TIFF a 32 bit (Apri e Salva)
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e Radiance RGBE (Apri e Salva)
e PSB a 32 bit (solo Apri)

Photomatix Pro ed Essentials caricano file RAW da Canon, Nikon, Sony, Olympus, Panasonic, Pen-
tax, Minolta, Fuji e Sigma, oltre a Digital Negative (DNG).

Se il tuo modello di fotocamera é recente, la versione corrente di Photomatix potrebbe non sup-
portare ancora i suoi file RAW. Puoi verificare se i file RAW della tua fotocamera sono supportati
provando Photomatix con loro.

Se la versione corrente di Photomatix non supporta ancora i file RAW dalla tua fotocamera, e i tuoi
file RAW non sono menzionati in precedenza in questa FAQ, apprezzeremmo molto se tu potessi
caricare uno o piu file RAW di esempio per le indagini dei nostri ingegneri. Puoi farlo utilizzando il
nostro modulo di caricamento (o contattando il nostro supporto se preferisci caricare i tuoi file su
Dropbox o servizi simili).

8.3 - Consigli e trucchi
Di quale fotocamera ho bisogno per ottenere buoni risultati con il tuo software?

Photomatix funziona con foto scattate con esposizioni diverse. Per ottenere buoni risultati, le espo-
sizioni effettuate dovrebbero coprire l'intera gamma dinamica della scena.

Per la maggior parte delle scene all'aperto, € possibile coprire la gamma dinamica scattando tre foto
separate da 2 EV (vale a dire due stop) o cinque foto separate da 1 EV.

Molte fotocamere digitali includono un'opzione di bracketing automatico dell'esposizione che
rende piu facile e piu veloce la procedura di eseguire pil esposizioni. Se selezioni Priorita diaframmi
e quindi utilizzi il Bracketing automatico dell’esposizione, la fotocamera eseguira automaticamente
3 o piu scatti con tempi di esposizione diversi quando premi il pulsante di scatto dell'otturatore.

Si consiglia quindi una fotocamera che offre il bracketing automatico dell'esposizione (AEB) per
scattare foto HDR.

Da notare, tuttavia, che I'opzione AEB della fotocamera non sara molto utile per gli scatti HDR se la
massima e di 3 scatti separati da meno di un EV (per esempio, 0,7 o 2/3 EV). In questo caso, devi
modificare manualmente i tempi di esposizione se vuoi acquisire la gamma dinamica di una scena
ad alto contrasto.

Per controllare le impostazioni di bracketing automatico dell'esposizione di una fotocamera e se
offre un'opzione AEB, vedi I'elenco delle impostazioni AEB per modello di fotocamera in Appendice
G.

Una spaziatura di due EV & la cosa migliore per catturare immagini per HDR. Tuttavia, una spaziatura

singola EV ¢ ancora valida se la fotocamera puo acquisire 5 o piu fotogrammi con il bracketing
automatico dell'esposizione.

70


https://www.hdrsoft.com/download.html
https://www.hdrsoft.com/support/faq_photomatix.html#raw-support-exceptions
https://hdrsoft.com/support/upload
https://www.hdrsoft.com/contact-support

Posso usare Photomatix con una singola foto?
Photomatix € uno strumento efficace per migliorare anche una singola foto.

Normalmente, creiamo immagini HDR dall’'unione di tre o piu esposizioni diverse della stessa scena.
Le impostazioni scelte per le tre esposizioni dicono effettivamente alla fotocamera di concentrarsi
solo sulle ombre o solo sulle luci durante ogni scatto.

Poiché la fotocamera non & in grado di catturare tutti i dettagli nelle luci e nelle ombre in un singolo
scatto, i risultati HDR che otterrai elaborando un'immagine con Photomatix non ti daranno un risul-
tato altrettanto buono di quando unisci le informazioni da scatti a forcella.

Puoi, tuttavia, ottenere molti dettagli da una foto per produrre una bella fotografia in stile HDR.
Puoi caricare la singola foto direttamente in Photomatix, oppure se hai un file RAW puoi creare
forcelle 'false' per ottenere risultati ancora migliori.

Devo convertire i file RAW esposti a forcella in TIFF prima di usare Photomatix?

La risposta dipende dalle tue esigenze e preferenze. E meglio prima convertire i file RAW esposti a
forcella e quindi caricare i file TIFF o JPEG convertiti in Photomatix, nei seguenti casi:

e [ necessario un controllo preciso sulle regolazioni del bilanciamento del bianco.
e Le aberrazioni cromatiche nelle tue foto sono particolarmente difficili da correggere.
e Sei piu interessato a Exposure Fusion rispetto a HDR/Tone Mapping.

Quando converti i tuoi file RAW in TIFF o JPEG prima di caricarli in Photomatix, dovresti disabilitare
sistematicamente sharpening (nitidezza), poiché la nitidezza dovrebbe essere applicata all'imma-
gine finale, non prima. Dovresti anche assicurarti che Black (Nero) sia impostato a zero. Se sei inte-
ressato principalmente alla Mappatura dei toni HDR, dovresti anche deselezionare tutte le impo-
stazioni automatiche relative al tono e all’esposizione. Ovvero, imposta a zero I'impostazione Expo-
sure (Esposizione), ma anche le impostazioni Contrast (Contrasto), Shadow (Ombra) e simili.

Se sei interessato solo a Exposure Fusion, vale il contrario. In questo caso & meglio utilizzare le im-
postazioni automatiche del convertitore RAW o regolarle a tuo piacimento.

Si noti che se disponi di Lightroom e Photomatix Pro, puoi integrare direttamente la conversione
RAW di Lightroom con Photomatix tramite il plug-in gratuito Export a Photomatix Pro for
Lightroom.

Se devi utilizzare il file HDR intermedio a 32 bit per l'illuminazione basata su immagini in 3D o soft-
ware per effetti speciali, € meglio caricare i file RAW direttamente in Photomatix. Questo garantira
una migliore linearita e accuratezza del file HDR intermedio a 32 bit.

Quante esposizioni dovrei prendere?

Il numero totale di esposizioni che devi scattare dipende dalla scena specifica. Ogni scena e diversa
in termini di contrasto o intervallo dinamico, ovvero la differenza di esposizione tra le aree piu scure
(ombre) e le aree piu luminose (luci) all'interno della scena.
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In ogni scena, devi eseguire abbastanza esposizioni per catturare I'intera gamma dinamica della
scena, che include qualsiasi cosa, dalle aree pil scure in ombra alle aree in luce intensa.

Il numero totale di esposizioni richiesto dipende anche dalla distanza del valore di esposizione (EV)
tra ciascuna esposizione, come descritto nella prossima sezione. Se scatti la serie di esposizioni a
forcella in 1 passo EV (per esempio, -1, 0, +1 EV), saranno necessarie pil esposizioni per catturare
I'intera gamma dinamica di una scena rispetto a quando le rirendi in 2 passi EV (per esempio, -2, 0,
+2 EV). Raccomandiamo di scattare in 2 passi EV (+/- 2 EV) quando possibile.

La maggior parte delle scene ad alto contrasto rientra in una delle seguenti due categorie. Una scena
e considerata ad alto contrasto quando la sua gamma dinamica é troppo alta per catturare il sensore
di una fotocamera in una foto.

e Contrasto medio alto: scene esterne comuni con luce non ideale. Per catturare correttamente
gueste scene, 3 scatti con spaziatura 2EV (cioe -2, 0, +2) o 5 scatti con spaziatura 1EV, sono
normalmente sufficienti.

e Contrasto molto alto: potrebbe trattarsi di un interno di una stanza con una vista luminosa at-
traverso la finestra o una scena esterna con il sole nella cornice. In questo tipo di situazione,
avrai bisogno di almeno 5 esposizioni con spaziatura di 2 EV, 0 9 con spaziatura di 1 EV, e talvolta
anche di piu. Fai riferimento alla sezione sulla cattura di una scena a contrasto molto alto per
determinare il numero di esposizioni.

Qual e la spaziatura di esposizione ideale?

Il Valore di esposizione (EV) ¢ il valore derivato dalla velocita dell'otturatore, dall'apertura e dall'ISO
di un'immagine. Un cambiamento di 1 EV viene anche definito come un cambio di uno "stop".

Quando si scattano foto a forcella HDR, & necessario utilizzare un diaframma e un valore 1SO fissi e
regolare la velocita dell'otturatore per modificare I'EV.

Aumentando di un EV si raddoppia la quantita di luce che colpisce i sensori della fotocamera, e
diminuendo di un EV si dimezza. Per esempio, & possibile acquisire un intervallo di 9 EV con tempi
di posa compresi tra 1/250 e 1 secondo (presupponendo un diaframma e un ISO fissi). Se si imposta
la fotocamera su incrementi di +/- 1 EV, occorreranno 9 fotogrammi per raggiungere tale intervallo.
Se lo si imposta su +/- 2EV, sono necessari 5 fotogrammi.

Utilizza incrementi di +/- 2 EV se la fotocamera ¢ in grado di acquisire foto a forcella su spaziatura
di 2 EV. Tuttavia, non ¢ consigliabile utilizzare piu di 2 EV di spaziatura.

Una spaziatura 2EV presenta diversi vantaggi rispetto alla spaziatura 1EV. Richiede un minor numero
di scatti per coprire l'intervallo dinamico, e quindi riduce il rischio di effetti fantasmi in scene non
statiche. Riduce anche le esigenze di archiviazione e rende piu veloce I'elaborazione in Photomatix.
D'altra parte, una spaziatura 1EV, o inferiore, ha il vantaggio di una migliore uniformita del rumore
durante I'unione con un'immagine HDR.
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Qual & il modo migliore per acquisire immagini per HDR?

Per scene con contrasto medio elevato (per esempio, un paesaggio esterno ripreso durante il giorno
con luce solare e ombre), segui i passaggi elencati di seguito. Per scene a contrasto molto elevato
(per esempio, una stanza interna con la luce del sole che entra attraverso una finestra), fai riferi-
mento alla sezione successiva.

1. Impostail valore ISO pil basso possibile.

2. Imposta la fotocamera su Priorita diaframmi e imposta il diaframma per la scena, in base alla
profondita di campo che stai tentando di raggiungere o ad altre considerazioni.

3. Imposta la fotocamera su Auto Exposure Bracketing (AEB) (Esposizione automatica a forcella).
Se non hai familiarita con la funzionalita AEB della fotocamera, consulta la pagina Impostazione
AEB della fotocamera o consulta il manuale della fotocamera.

4. Usando l'opzione AEB, imposta la spaziatura EV su +/- 2 EV se la fotocamera lo supporta, in caso
contrario alla spaziatura EV massima supportata.

5. Seleziona la modalita Scatto continuo sulla fotocamera per consentire di riprendere l'intera se-
rie di esposizioni a forcella con una singola pressione del pulsante di scatto.

6. Premi il pulsante di scatto per ottenere il numero totale di immagini nella serie a forcella.

Come posso catturare una scena ad alto contrasto?

Catturare una scena a contrasto particolarmente elevato, come l'interno di una stanza con una vi-
sione luminosa attraverso la finestra, richiede di eseguire tutte le esposizioni necessarie per cattu-
rare sia le parti pit scure che quelle piu luminose della scena.

E particolarmente importante che I'immagine pil luminosa esponga correttamente la parte piu
scura della scena. Allo stesso modo, I'immagine pilu scura dovrebbe mostrare correttamente I'area
piu luminosa della scena.

| passaggi elencati di seguito si applicano a qualsiasi scena con un contrasto molto elevato.
Impostazioni della fotocamera

1. Controlla che il flash della tua fotocamera sia impostato su Off (Spento).

Imposta il valore ISO sotto 400.

3. Imposta la fotocamera su Priorita diaframmi e imposta il diaframma per la scena, in base alla
profondita di campo che stai tentando di raggiungere o ad altre considerazioni.

4. Impostare la fotocamera su Auto Exposure Bracketing (AEB) (Esposizione automatica a forcella).
Se non hai familiarita con la funzionalita AEB della fotocamera, consulta la sezione di configura-
zione del bracketing automatico dell'esposizione o consulta il manuale della fotocamera.

5. Usando I'opzione AEB, imposta la spaziatura EV su +/- 2 EV se la fotocamera lo supporta, in caso
contrario alla spaziatura EV massima supportata.

6. Passa alla modalita di misurazione spot della fotocamera. Punta la fotocamera nella parte piu
scura della scena e regola la velocita dell'otturatore finché la fotocamera non indica un'esposi-
zione corretta. Questa sara la velocita dell'otturatore per la tua foto piu sovraesposta.

7. Punta la fotocamera nella parte piu luminosa della scena e regola la velocita dell'otturatore fino
a quando la fotocamera non indica un'esposizione corretta. Questa sara la velocita dell'ottura-
tore per la tua foto piu sottoesposta.

N
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8. [Opzionale]: per verificare le velocita dell'otturatore appena misurate, & una buona idea scattare
una foto per ogni lettura dell’esposimetro e osservare l'istogramma della fotocamera. Se il gra-
fico dell'istogramma tocca il lato sinistro, significa che ci sono informazioni sull'ombra perse. Se
il grafico tocca il lato destro, questo indica punti salienti bruciati.

9. Usando il Calcolatore di esposizione HDR inserisci le velocita dell'otturatore misurate nei pas-
saggi 5 e 6.

10. Configura la fotocamera in modalita Manuale e imposta la velocita dell'otturatore determinata
dal Calcolatore di esposizione HDR per la prima serie a forcella.

11. Seleziona la modalita Scatto continuo sulla fotocamera e premi il pulsante di scatto per scattare
la prima serie di foto a forcella.

12. Scatta le altre foto o le foto a forcella determinate dal Calcolatore di esposizione HDR, se pre-
sente. Nota che sara necessario utilizzare un treppiede se non & possibile coprire l'intervallo con
una sola serie a forcella.

Come posso ottenere buoni risultati quando riprendo una stanza con una finestra luminosa?

La gamma dinamica dell'interno di una stanza con una vista esterna dalla finestra in una giornata di
sole e particolarmente elevata, molto piu elevata della gamma dinamica di una tipica scena all'a-
perto.

La chiave per ottenere un buon risultato con tali scene & di eseguire abbastanza esposizioni per
coprire adeguatamente la gamma dinamica. Nella maggior parte dei casi, avrai bisogno di almeno
cinque esposizioni distanziate di due EV. Se esegui meno esposizioni, puoi ottenere luci slavate o
ombre rumorose a causa di "buc